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N esta oitava edigao da revista Game- 
Station Especial, o nosso leitor con- 
tinua ganhando em conteudo, quali- 
dade e evolugao. Jogos eletrizantes estao che- 
gando ao mercado, com um grande desen- 
volvimento tecnologico. Os jogos estao cada 
vez mais sofisticados e emocionantes. Se 
voce nao quiser ficar para tras, embarque 
entao na era dos 128 bits e nao perca esta 
super promogao que oferecemos para 
voce. Escolha qual dos tres consoles de 
128 bits e o de sua preferencia (PS2, Xbox 
e GameCube) e concorra para ganhar, con- 
fira esta surpresa voce mesmo na pagi- 
na 30. Isso e so o comego, pois nesta 
edigao tern muito mais aventuras para voce 
desfrutar. Entre para valer no mundo dos 
RPGs e se surpreenda com estes dois gran- 
des jogos da Squaresoft: Final Fantasy VII e 
Final Fantasy Tactics. 

Em Final Fantasy VII, voce fara parte de 
uma historia surpreendente, que o levara a 
pensar muito sobre o sentido da vida, a con- 
servagao do planeta, a luta em defesa de um 
ideal, e a possibilidade da existencia de vida 
em outros planetas. O enredo tern inicio com 
a organizagao Shinra, que utiliza alta tecnolo- 
gia para explorar os recursos naturais, dre- 
nando a energia Life stream do planeta, com 
os seus poderosos reatores Mako, que 
condensam imensas quantidades de energia 
em pequenas esferas solidas, de diferentes 
versoes, denominadas Materia, que tern 
o poder de transferir a qualquer ser 
o domfnio sobre os varios tipos 
de magia, pondo em risco o ci 
clo natural da vida no planeta. 

Com isso, surge a Soldier, 
um exercito de soldados de 
elite desenvolvidos dentro 
da grande organizagao 
Shinra. 

A organizagao ado- 
ta praticas truculentas 
contra quern estiver 
em seu caminho, e 


com isso arruma muitos inimigos. Dentre 
estes esta o bando Avalanche, que luta em 
prol da salvagao do planeta, onde nesta aven- 
tura voce sera Cloud, um ex-Soldier, hoje um 
grande mercenario, que desconhece o seu pas- 
sado e luta com a sua mente para conhecer a 
si mesmo. Cloud aprendera com seus alia- 
dos a valorizar mais a vida. Tudo parece 
estar proximo do fim quando um ho- 
mem chamado Sephiroth reaparece cin- 
co anos depois de ter desaparecido de for¬ 
ma misteriosa. Hoje, seu objetivo e tor- 
nar-se um deus, fundindo toda a energia 
Lifestream do planeta ao seu corpo, e as- 
sim obter toda a fonte do conhecimento. 
Por isso no destino de Cloud e de seus ami¬ 
gos tudo podera acontecer. E para voce co¬ 
nhecer toda esta super aventura, basta seguir 
a estrategia completa que elaboramos para 
voce, revelando todos os segredos. Mas nao 
e so, em Final Fantasy Tactics voce tera mes¬ 
mo e que tratar de questoes bem mais obje- 
tivas e usar de muita estrategia o tempo todo 
para poder veneer todas as batalhas e dificul- 
dades que este jogo oferecera. Nesta aventura 
voce sera Ramza, um guerreiro que luta para 
manter a honra de seu cla e a ordem entre os 
reinos. Diante de uma guerra eminente, 
Ramza entrara em um jogo de intrigas, ver- 
dades e mentiras, onde a vida de sua irma 
correra um grande perigo. A ganancia dos ou¬ 
tros clas podera despertar a deusa Ajora e 
ela o poder da destruigao e 
das guerras. Cabera a voce impedir 
que isto acontega. Para isso basta se¬ 
guir passo a passo a estrategia que 
preparamos para voce. Enfim, nes- 
tes dois jogos voce tera muita di- 
versao por dias seguidos, ate veneer to- 
dos os desafios e surpresas que o espe- 
ram. Mas enquanto isso, nos estaremos 
aqui preparando mais surpresas para a 
proxima edigao. Portanto, fique aten- 
to e ate la. 


Os editores 
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^ Capitulo I - Destruindo os reatores 


INTRODUCAO. 

CONCEITOS BASICOS 
OS PERSONAGENS.... 


A batalha no predio da Shinra .20 

Fugindo da cidade de Midgar.21 

As memorias de Cloud. 21 

O segredo das atingas ra<;as do planeta 21 

O caminho para o Chocobo Ranch.22 

Atravessando a mina Mythril.22 

O ataque da ninja misteriosa.23 

A cidade-fortaleza Junon .23 

O desfile de comemora^ao da Shinra... 24 

AaparigaodovilaoSephiroth.24 

Os velhos trilhos da ferrovia.25 

O parque de diversoes Gold Saucer.25 

A prisao no deserto de Corel.26 

O caminho para a cidade de Gongaga. 26 

A origem da vida no planeta.27 

A verdade oculta do guerreiro Seto.27 

A mansao na cidade de Nibelheim.28 

O guerreiro condenado as trevas.28 

A chegada em Rocket Town.29 

ProcurandoocapitaoCid .29 


A invasao do reator Mako N°1 . 

Acionando a bomba de tempo. 

De volta ao Q.G. da Avalanche. 

Preparando-se para a proximo missao 

A armadilha do reator Mako N°5. 

Reencontrando a vendedora de flores. 

Em busca de Tifa. 

Procurando as roupas da fantasia. 

A mansao de Dorn Corneo. 

O reencontro com a Avalanche. 

A destrui^ao do Sector 7 Slums. 

Invadindoo predio da Shinra. 

Vencendo os desafios dos andares. 

Conseguindo todos os cupons. 

O resgatede Aeris. 

A morte do presidente da Shinra. 











































► Capitulo IV - A salvacao do planeta 


Encontrando Cloud 


em Mideel. 

Em busca das Huge Materia. 

A batalha no Condor Fort.. 

O ataque de Ultimate Weapon. 

Viagens ao inconsciente. 

De volta a cidade de Nibelheim. 

Os vestigios do passado. 

A Canada submarina . 

As confusoes em Rocket Town. 

O primeiro homem no espaga . 

A fortaleza no fundo do mar. 

O passado de Vincent. 

O confronto com Diamond Weapon 

Eventos paralelos: os Weapon . 

A estrategia de batalha. 

A despedida de Bugenhagen. 

Adestruicaoda Shinra. 

O caminho para a batalha final. 

Atransforma^aodeSephiroth. 

Achegadadograndemeteoro . 


DICAS 



1► Capitulo III - Evocando o meteoro. 

33 

A - 

As confusoes na cidade de Wutai. 

.33 

B - 

Perseguindo Yuffie. 

.34 

C - 

0 retorno de Don Corneo. 

.34 

D - 

Voltando para o parque Gold Saucer.. 

.34 

E - 

Oespiaoda Shinra. 

.35 

F - 

0 velho templo dos ancioes. 

.35 

G - 

0 puzzle do relogio. 

.36 

H - 

Conseguindo a Black Materia. 

.36 

1 - 

0 descontrole de Cloud. 

. 37 

J • 

0 despertar da floresta. 

.37 

K • 

A morte de Aeris. 

.38 

L - 

Novas descobertas em Icicle Inn. 

.38 

M - 

0 caminho para a Terra Prometida. 

.39 

N - 

Escalando as montanhas. 

.39 

0 - 

Os desafios nas cavernas de gelo. 

.40 

P - 

0 encontro marcado dentro da cratera. 40 

Q - 

0 verdadeiro passado de Cloud. 

.41 

R - 

A vinganga do planeta. 

.41 

S - 

Em busca de Cloud . 

.42 

T - 

A arte de criar chocobos. 

.42 

U - 

Conseguindo novas ragas de chocobo . 

.43 

V - 

Buscando as Materia secretas. 

.43 
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Toda a trama con- 
centra-se inicialmente 
no bando Avalanche. 
Este bando pretende 
destruir os reafores 
Mako que formam a 
cidade de Midgar.Tais 
reafores sugam o 


n 
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F inal Fantasy VII abalou o mundo dos RPGs, 
ampliando ainda mais o sucesso desfa lon- 
ga serie, este logo e considerado um dos melho- 
res enredos e e cheio de surpresas. Seus perso- 
nagens em SD (Super Deformed), sao muito 
carismaticos e o jogador e levado a se 
aprofundar cada vez mais neste surpreendente 


Lifestream do planefa, matondo-o aos poucos, 
no entanto a Sbinra, a grande organizacao 
responsdvel pelos reafores, so se imporfa em 
ganhar dinheiro explorando os recursos natu¬ 
rals do planeta e criando soldados capazes de 
dominar habilmente todo tipo de magia atraves 
do uso das Materia. 

Mas o grande mal concentra-se em 
Sephiroth, um ser que apos cinco anos desa- r 
parecido, surge novamente para dominar o ■ ' 
planeta. Ele foi criado atraves de umo serie 
de experiences ge- 
neticas, recebendo 
celulas da criatura * 

Jenova, um organismo que fora encon- W 


Depois de descobrir sua verdadeira ori- 
gem, Sephiroth que um dia fora respeitado como 
sendo o maior guerreiro da Shinra, agora so 


pensa em encontrar a Terra Prometida, um lu- 
gar onde o Lifestream jorra por todos os lados. 
Mas seu verdadeiro piano e causar uma grande 
ferida no planefa para se misturar ao Lifestream 
e tornar-se um ser supremo. 

Entrefanto, ainda existem muitos humanos 
entre a populacao que se importam com o pla¬ 
neta e fentarao impe- 
dir. Tudo parece estar 
perdido, as coisas aeon- 
fecem de maneira erra- 
da e o planeta passa a 
ser ameacado com a 
cbegada de um grande 
meteoro. 

A trama se desen- 
volve gradualmenfe, com muitas outras 
subtramas e enredos paralelos onde mostram 
os conflitos humanos, amor, odio, amizade, 
perdas, unido... Tudo o que e necessario a um 
bom enredo, que acabara envolvendo fotalmen- 
te o jogador. Voce podera descobrir isso e muito 
mais ao longo desta estrategia, onde descreve- 
—- mos tudo o que voce preci- 

■Ss- \ sa saber para desfru- 
\ tar totalmente deste 
super RPG que e Fi- 
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LIST# DE COMANDOS GERMS 


Directorial.Controlar o persona- 

gem em qualguer direcao, movimentar o cursor 
no uso de itens e monoseio de menus em 
batalha. 

■.Durante os batolhas 

foz com que os menus fiquem limpos. 

X.Concelor acoes ou es- 

colhas feitas, tambem foz seus personagens 
correr, exceto no World Map. 

A.Abre o menu de op- 

coes em qualquer lugar, exceto nas bata- 
Ihas. Dentro do menu voce encontrora as 
opcoes Item (guarda fodos os itens que 
voce possui poro uso), Magic (permite usar 
ou ver os tipos de magio que seu persona- 
gem possui), Materia (permite equipar os 
Moteria em suas armos e armaduras, possi- 
bilitando o uso de mogias), Equip (os itens 
poro equipar o seu personagem estao dividi- 
dos em tres grupos: Armas, Armaduros e 


Acessorios), Status (permite ver 
detalhadomente a situocao atuol de seus 
personagens), Order (permite deixor urn per¬ 
sonagem no linha de ataque ou defesa, alem 
de trocar o posjcao dos mesmos no campo 
de batalha). Limit (permite ver o Limit Break 
de seus personagens e outros que conseguir 
durante o jogo, onde voce podera usor esta 
opcao para troca-los ou mesmo ver o que 
eles oferecem), Config (permite alteror a con- 
figuracao do jogo, a seu criteria), PHS (per¬ 
mite trocar os personagens de um grupo 
durante a batalha por outros que estao na 
reserva), e Save (serve para salvar seu pro- 
gresso no jogo, mas so funciona quando 
voce estiver em um Save Point ou no World 
Map). 

•.E a botoo de acao 

(fala com as pessoas, pego objetos, exami- 
na localidades, confirma escolhas etc.). 


LI ou R1 .No World Map serve 

para rotacionar a camera para a esquerdo e 
para a direito quando estiver em um veiculo, 
enquanto nas telas de opcao Moteria, Magic, 
Equip ou Status serve para trocar de perso¬ 
nagem. 

Ll+Rl .Mantendo estes dois 

botoes pressionodos durante as batalhas, 
voce podera fugir, (vole lembrar que existem 
batalhas das quais nho se pode fugir). 

L2 ou R2 .No World Map serve 

para mudar o angulo de visao do camera 
oerea para o nivel do chao ou vice-versa. 

Select .Mostra a localizacdo 

do personagem na tela, alem das portas e 
das passagens. Na tela do World Map serve 
pora mostrar o mapo. 

Start .Na tela de World Map 

serve para mostrar o mapa, mas durante as 
batolhas serve tambem para pausar o jogo. 



E stes permitem aos personagens usor tecni- 
cas especiais pora causar dano elevado 
aos inimigos ou beneficiar os integrantes de seu 
grupo. Paro que os Limits sejam ocionados, a 
borra cor-de-rosa deverd estor cbeia (isso aeon- 
tecera dependendo da forco do golpe usado 
pelo inimigo). Assim como as Materia e seu 
proprio personagem, voce poderd evoluir seus 
Limits poro tornd-los mais poderosos. Todos os 
personagens iniciam com o Limit Level 1/1, 
mas voce poderd ganbar o Limit de Level 1 /2 
usando umas dez vezes o Limit de Level 1 /I. 
Pora ganbar o Limit Level 2/1 do persona- 


Barret 

Cloud 

Tifa 


[Save Point] 

Access the menu and select 
to save your game. 


gem desejado, voce terd que motor cerca de 
quorenta o oitenta inimigos, da forma que qui- 
ser, com magia, ataques normais etc. 

Para ganhar o Limit Level 2/2, use o Limit 
Level 2/1 mais de oito vezes, sendo apenas 
uma vez por batalba. Para 
ganhar o Limit Level 3/1, 
repita o processo do Limit 
Level 2/1. Paro ganhar o 
Limit Level 3/2, repita o 
mesmo processo do Limit 
* s Level 2/2. 

Mas para ganhar o Limit 
— Level 4, que o mais pode- 
11 i i i—i r0S0j voc g deverd primeiro 

ter habilitado todos os de- 
— -’ mais Limits, em seguida 


•ALL LUCKY 7S 

A barra acimo tern uma coracteristica muito 
peculiar, quando ela aparecer no jogo e sinal 
que o HP de seu personagem esta com 7777 
pontos. Esta numeracao dard foda a sorte ao 
seu personagem durante uma batalha, onde 
oparecera a mensagem All Lucky 7s e ele ficard 
incontrolavel, mas por oufro lado atacard os 
inimigos sem parar, causando danos de 7777 
pontos em cada ataque. Toda vez que isto acon- 
tecer, ao terminar a batalha o HP do persona¬ 
gem ficard com apenas 1 ponto. 


Cloud 

Cid 

Barret 
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CONGEITOS BASICS 















































CONHECA OS PERSONAGES 


CLOUD STRIFE 

Uma crianca que sempre sonhou em 
ser urn grande guerreiro, e desde en- 
tao passou a se empenhar muito para 
conseguir ingressar na Soldier, a divi- 
sdo dos soldados de elite da organizacao 
Shinra. Sua dedicapao fez com que alcancasse 
o mais alto nivel dentre estes soldados, the 
possibilitando trabalhar ao lado do lendario 
guerreiro Sephiroth, em quern passou a se inspi- 
rar. Porem muita coisa estranho comecou a . 
acontecer na vida de Cloud, fozendo 
com que ele abandonasse a 
Soldier e se transformas 
se em um frio merce¬ 
nary. Ele perdeu 
parte de sua memo- 

ria e seu passado tornou-se um grande 
misterio, fazendo com que ele iniciosse 
uma grande busca de si mesmo. 

Limit Level 1/1: BRAVER - Causa 
dano em um unico inimigo. 

Limit Level 1 /2: CROSS SLASH - 

Causa dano em um unico inimigo, 




podendo ainda deixa-lo paralisado. 
Limit Level 2/1: BLADE BEAM - 

Produz uma onda de energia, que e 
arremesseda contra um inimigo e ao 
atingir o mesmo, esta energia se divide 
atacando os outros inimigos que estiverem no 
campo de batalha. 

Limit Level 2/2: CLIMHAZARD - Causa um 
grande dano em um unico inimigo. 

it Level 3/1: METEORAiN 
- Causa um grande dano em 
um ou varios inimigos. 

Omit Level 3/2: FINISHING TOU¬ 
CH - Causa grande dano nos chefes 
e nos inimigos comuns, morte insfan- 
fanea. 

Limit Level 4/1: OMNISLASH -Causa 
grandes danos mesmo nos inimigos 
mais fortes. Voce poderd adquirir este 
Limit na Battle Square da Gold Saucer, 
i pagando apenas 32.000 BPs na maqui- 
L. na que esta proximo a entrada (so- 
mente no segundo CD). 



BARRET WALLACE 

Ele lidera o grupo Avalanche e luta para salvar 
o planeta, que esta morrendo aos poucos com 
os reatores Mako, absorvem todo o Lifestream 
do planeta (fonte de vida). Os reatores Mako 
sao uma criacao da organizacao Shinra, que 
Barret tanto combate pois ela e tambem a res- 
ponsavet pela morte de sua esposa e de seus 
amigos, a destruicao de sua cidade e a perda 
de sua mao direita. Mas este odio e contido 
quondo ele esta ao lado de sua filba Marlene. 
Limit Level 1 /l : BIG SHOT - Barret lanca 
uma bola de energia contra um unico 





Limit level 1/2: MIND BLOW-lgual 

b Big Shot, mas ao inves de cau- 
sar dano ao inimigo, ele reduz 
grande parte do MP, impossi- 
bilitando que este consiga 
usar suas magias. 

Limit level 2/1: GRENADE -Barret 
lanpa uma granada que causa 
dano em varios inimigos. 


Limit Level 2/2: HAM¬ 
MER BLOW - Este Limit 
nao causa dano, mas se 
Barret acertar um golpe, o inimigo certamente 
saira da batalha. Obs.: nao funciona contra 
chefes ou inimigos muito fortes. 

Limit Level 3/1: SATELLITE BEAM - Barret evo- 
ca um afaque de raios, atingindo varios inimigos. 
Limit Level 3/2: UNGARMAX - a arma de Bar¬ 
ret transforma-se em uma metralhadora, seus 
efeitos sao melhores quando atinge um uni¬ 
co inimigo ou entao contra chefes. 
Limit Level 4/1: CATASTROPHE - 
Barret usa um ataque devasta- 
dor, atingindo todos os inimi¬ 
gos. Para conseguir este Li¬ 
mit, salve o acampamento 
North Corel do descarrilha- 
mento do trem, entao vd fa- 
lar com a viuva que esta' na 
casa do canto superior 
esquerdo da tela. 



RED Kill 

Dm grande e solitdrio animal descendente de 
uma antiga raca de felinos, hoje extinta, que 
protege os habitantes da cidade de Cosmo 
Canyon. Mas por ser o unico de sua especie, o 
cientista Hojo o capturou para realizar experien- 
cias. Red XIII e libertado e ingressa no grupo de 
Cloud, que luta para salvar o planeta. Neste 
meio tempo, Red XIII tomara conhecimento da 
historic de sua famflia e conhecera o verdadeiro 
passado de seu pai, o qual acreditava que fos¬ 
se um grande covarde que fugira do campo de 
batalha, deixando 1a sua 
mae lutando so 
ate a morte. 


• 5 . in 

^if 1 ^ 't fi ii. 


m 




Limit Level 1/1: SLED FANG - Red faz um 
ataque de longa distancia. 

Limit Level 1/2: LUNATIC HIGH - um vapor 
dourado surge embaixo dos personagens, dei- 
xando-os mais rapido com o status Haste, 
limit Level 2/1 : BLOOD FANG -semelhante ao 
Sled Fang, mas aqui Red XIII rouba HP e MP. 
Limit Level 2/2: STARDUST RAY -um ataque de 
estrelas cadentes que causam dano em todos 
os inimigos. 

Limit Level 3/1 : HOWLING MOON -deixa Red 
XIII com o status Berserk e Haste, mas fora do 
controle do jogador. 

Limit Level 3/2: EARTH RAVE - Red XIII dd 
varios ataques, sendo cada um de um elemen- 
to: Fire, Water, Earth, Wind, Poison, Ice, 
Lightning e Holy, respectivamente. 

Limit Level 4/1 : COSMO MEMORY -surge uma 
bola de fogo que absorve energia do campo de 
batalha e explode. Para obter este Limit, abra o 
cofre na Shinra Mansion e venca o chefe Lost 
Number. Depois pegue no cofre a chave do quar¬ 
to de Vincent e o item Cosmo Memory. 
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OS PERSONAGENS 



Uma iovem sobrevivente da tragedia de \ 
Nibelheim, da qual ela nao tern nenhuma ^ 
recordacao. Em Midgar, conseguiu urn emprego 
no bar Seventh Heaven, o qual e usado de 
esconderijo do grupo Avalanche. Ufa reencon- 
tra-se com Cloud, seu amigo de infancia. Apos 
o encontro, Cloud decide ir embora mas Tifa 
apresenta-o a Barret, na esperanca de que ago¬ 
ra ele fique sempre por perto. 

Obs.: os Limits de Tifa funcionam atraves de urn 
logo de caca niquel e a cada novo Limit ^ 
que ela for aprendendo, urn novo Slot 
aparecera. No caca niquel apare- IKkJ 
cerao tres tipos de mensagem: ,*=- i 

HIT (desfere urn ataque no 
inimigo), YEAH! (a mesma 
funcao do HIT, mas causan- \ fl 
do urn dano maior), e MISS w 
(que faz Tifa ir para o Slot seguin- ] \ 


fWsr • Tifa dara urn salto mortal ao chu- 
tar seu oponente. 

Limit Level 2/1: WATERKICK -causa dano com 
o elemento Water ao desferir uma rasfeira. 
Limit Level 2/2: METEO DRIVE -agarrao inimi¬ 
go e o arremessa para trds. 

Limit Level 3/1: DOLPHIN BLOW -Tifa desfere 
urn golpe no inimigo, e em seguida surge urn 
geyser e urn golfinho simulando o golpe. 

Limit Level 3/2: METEOR STRIKE -Tifa agarra 
o oponente, em seguida salta junto com ele e o 
arremessa de encontro ao chao. 

Limit Level 4/1: FINAL HEAVEN - Tifa 
acerta urn golpe no oponente que cau- 
sard uma gigantesca explosao. Para 
™ conseguir este Limit, voce deverd tocar uma 
musica no piano de Tifa, durante o segundo 
flashback de Cloud. Voce ouvira esta cancao 
\ andando ao redor da cidade de Nibelheim. 
i Confira a musica apertando os botdes: X, 
\ ■, A, Rl/Ll+A, Rl/Ll+B, (pau- 
, ! sa) X, ■ A' Rl/Ll+X, #, X, ■, X. 
^ Fazendo corretamente, voce encontrard 
9 uma carta para Tifa contendo os ensina- 
mentos da Final Heaven. 


Limit Level 1/1: BEAT RUSH - consis- 
te em uma sequencia de socos aplica- 
do em urn unico inimigo que podera 
ser escolhido aleatoriamente. A 

Limit Level 1/2: SOMERSAULT Wk 


Esta personagem, embora pareca uma pessoa 
normal, e na verdade uma descendente do povo 
Cetra, urn povo nomade que desapareceu ha 
muito tempo. A organizacao Shinra sabe que 
ela e uma descendente deste povo, por isso a 
persegue acreditando que ela possa Ihes revelar 
a localizacao da too cobicada Terra Prometida. 
Mas Aeris apenas quer viver uma vida normal 
como qualquer outro, trabalhando como uma 
simples vendedora de floras. Porem, ela se ?} 
apaixona por urn jovem que a faz lembrar 
de uma pessoa especial, que desapa- ^ 
receu ha muito de sua vida. 

Limit Level 1/1: HEALING WIND §rW 
- Aeris provoca uma brisa que W f a 
recupera o seu HP e o de seus J UJl 
amigos. 

Limit Level 1/2: SEAL EVIL -uma / l 

luz roxa afinge os inimigos pa- V 

ralisando-os instantanea- / 

mente, caso eles ndo se- J' 

jam imunes aos sta- Jr 

tus Stop e Silence. Jr 

Limit Level 2/1: Jr JL 

BREATH OF EAR- 


TH - vdrios focos de luz 
azul envolvem os oliados 
e anulam qualquer status / 

negative que eles possuam. 

Limit Level 2/2: FURY BRAND - vdrios raios 
azuis atingem seus aliados, fazendo com que 
suas barras de Limit carreguem rapidamente. 
Limit Level 3/1: PLANET PROTECTOR - Aeris 
x cria uma barreira protetora dourada na 
n frente de seus aliados, protegendo-os 
.^9 contra qualquer tipo de ataque. 

Limit Level 3/2: PULSE OF LIFE - 
B faz com que todos os status sejam 
|^Pr curodos, recuperando tambem o 
r^k 1 \ HP e o MP do grupo. 

M 1 Limit Level 4/1: GREAT GOSPEL 
I V A - anjos descem do ceu e deixam 
U ®r os personagens com a protecdo 
dos Limits Planet Protector e Pul- 
B9 se of Life. Para obter este Limit, va ate 
11 i peninsula do continente da Gold 
® f Saucer e fale com o ferreiro. Ele dira 
JjL que ndo possui materia prima, mas 
voce podera conseguir esse ma- 
terial na mina de Mythril. Entre 


em Costa Del Sol com o Buggy e va para o 
porto, para voltar ao outro continente. Ao sair 
de Junon, voce estara com o Buggy e com ele 
atravesse o rio proximo a esquerda da saida da 
Mythril Mine e entre na caverna. Ld urn velho 
estara dormindo, ele falora com voce revelando 
segredos sobre a evolucao de Materia. Porem, 
se os dois ultimos digitos de seu numero de 
batalhas forem iguais, ex.: 100,111,255 etc., 
voce recebera urn acessorio. Mas se o seu nume- 
ro de batalhas for de mais de 600, e os dois 
ultimos digitos forem iguais, voce entao recebe- 
ra o mineral Mythril. Leve-o ao ferreiro e escolha 
entre abrir a caixa de madeira ou a gaveta 
pequena de cor cinza que esta a sua direita 
(sugestao: abra esta ultima). Ld voce encontra¬ 
rd o item Great Gospel, que o ensinara o Limit 
Level 4 de Aeris. 
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VINCENT VALENTINE 

No passodo ele foi um dos integrates da sub- 
divisao Turks, pertencente a organizacao Shin- 
ra, porem Vincent se apaixonou por Lucrecio, o 
que nao deverio. Vincent entao foi morto por 
seus componheiros de organizacao. Logo de- 
pois em seu corpo foi injetado celulas do antigo 
orgonismo Jenova, que o fez voltor a vida mui- 
tos anos depois. Este ficou confinado dormindo 
nos fundos da Shinra Mansion, ate ouvir a 
historio de Cloud e este entao se uniu ao grupo 
para se vingar da organizacao Shinra, e conse- 
qiientemente salvor o planeta. Devido as celulas 
do orgonismo Jenovo injetadas em seu corpo, 
Vincent podesetrans- 
. . '| formar em 
, i monstro e 


o controle 

f j sobre ele 
nesfemomen- 
to. Obs.: Vin¬ 
cent e diferen- 
te dos demais, pois 
possui apenas um 
level de cada Limit. 


Limit Level 1/1: GALIAN 
jj BEAST -transforma-seem 
\ uma fera que cau- 
/£*» ''""-so dano pelo ele- 

mento Fire. 

Limit Level 2/1 : DEATH GIGAS -transforma-se 
em um monstro parecido com Frankenstein, que 
causa dano elevodo. 

Limit Level 3/1 : HELLMASK -transforma-se em 
um maniaco empunhando uma serra-eletrica, 
que cousa no inimigo varios status negativo. 
Limit Level 4/1 : CHAOS - transformado em um 
.demonio, que usa ataques muito poderosos. 
Voce podera obter este Limit apos o evento da 
Sister Ray, entrando uma segunda vez na caver- 
na de Lucrecia tendo Vincent em seu grupo. 


CID HIGHWIND 

Um eximio piloto de aeronaves, mas muito pro- 
vocador, Cid sonha em ser o primeiro homem a 
chegar no espaco, apos prestar muitos anos de 
servico para a organizacao Shinra, desenvol- 
vendo e testando grandes projetos de naves 
espaciais. Porem quando estava prestes a reali- 
zar o seu sonho, teve que cancelar a viagem 
impedindo comjque sua amiga Shera sofresse 
um acidente na explosao dos 
jatos de propulsao da nave. E 
ele passa entao a culpa-la pela 
nao realizacao de seu sonho. Mas 
depois que Cloud e seus amigos 
chegam a cidade, Cid descobre 
que seus sonhos nunca pode- 
rao se realizar se ele nao se 
opuser a organizacao Shinra. 

Limit Level 1/1: BOOST JUMP - 
Cid darcr um salto e em seguida mer- 
gulhara, empunhando sua lanca con¬ 
tra o inimigo. 

Limit Level 1/2: DYNAMITE - Cid 

acende uma dinamite e a joga con¬ 
tra os inimigos. 

Limit Level 2/1: HYPER JUMP 



- Cid da um mergulho so¬ 
bre os inimigos, empu¬ 
nhando sua lanca e causan- 
do danos a todos eles. 

Limit Level 2/2: DRAGON - durante um ata- 
que, surge um feixe de energia luminosa pareci¬ 
do com um dragao, causando dano ao inimigo 
e roubando dele HP e MP para Cid. 

Limit Level 3/1: DRAGON DIVE -Cid do um 
mergulho sobre cada um dos inimigos, produ- 
zindo um pilar de energia que causa danos a 
cada um deles. 

Limit Level 3/2: BIG BRAWL - Cid ataca 
diretamente seus inimigos oito vezes 
cada um. 

Limit Level 4/1: HIGHWIND -Cid 
chama a aeronave Highwind e 
esta dispara varios mtsseis so¬ 
bre os inimigos. Voce ob- 
tem este Limit dentro da 
fortaleza voadora 
Gelnika, no 
hangar dos 
helicopfe- 
ros. 




YUFFIE KISARAGI 

Yuffie e filha do mestre Godo, um dos cinco 
grandes deuses que habitam a cidade de Wu- 
tai. Esta havia sido uma grande potencia mun- 
dial antes da organizacao Shinra tentar domi- 
na-la. Usando suas tecnicas de ninjitsu, Yuffie 
rouba Materia poderosa e traz para a sua cida¬ 
de, tenfando torna-la novamente uma grande 
potencia como fora no passado e depois entoo 
vingar-se da organizacao Sh'qjra. Mas em suas 
aventuras, Cloud e seus 
amigos acabam encon- 
trando-se com ela e esta en- 
tra para o grupo, e con¬ 
tinue roubando as 
Materia. 

Limit Level 1/1: GREASED 
LIGHTNING - Yuffie usara sua arma 
para cortar seus inimigos. 

Limit Level 1/2: CLEAR TRANQUIL- 
lhas de dgua recuperam uma certa quanti- 
dade de HP de seu grupo. 

Limit Level 2/1: LANDSCAPER - um forte 
tremor de terra cria uma explosao sob os 
inimigos. Obs.: nao funciona nos inimi¬ 
gos voadores. 


Limit Level 2/2: BLOODFEST - Yuffie ataca 
seus inimigos dez vezes seguidas. 

Limit Level 3/1 : GAU NTLET - produz uma onda 
de energia sob os inimigos, causando neles 
danos elevados. 

Limit Level 3/2: DOOM OF THE LIVING - a 

ninja atacard seus inimigos quinze vezes segui¬ 
da, causando neles danos elevados porem dife- 
rentes a cada um dependendo de seu nivel. 
Limit Level 4/1 : ALL CREATION - e criado um 
portal e dele surge uma rajada que causa- 
rd dano maximo em todos os inimi¬ 
gos. Para obter este Limit, venca 
Godo no Pagoda of Five Mighty 
Gods, na torre ao fundo da cida¬ 
de de 1 
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DESTRUINDO OS REATORES 


PARTE-A 


A invasao do reator Mako N°1 


A o iniciar os primeiras botalhos voce terd 
que usar os vdrios itens disponfveis, por- 
tanfo revisfe os policiais que 
estoo atordoados para pegar 
deles as Potions, depois ou- 
tros dois policiais aparecerao, 
venca-os e siga Barret. Na | 
proximo tela, foie com Biggs 1 
e Jessie, eles abrirao os por- 
toes e Cloud se apresenfara (voce podera criar 
urn novo nome para ele). 0 personagem Barret 
tambem podera ser renomeado neste momento, 
independente disto, siga-o. 

M 


I ' ' 

i ' y\ 


Jessie 

'Puvfi the button in front of a ladder 
to grab on to it. 

After that, use the 
to move up ami down. * 



Quando estiver dentro do reator, acompa- 
nbe os demais integranfes do bando, Barret e 
Cloud terao uma conversa 
pouco amistosa sobre o 
fato da energia do planeta 
estar sendo drenada para 
que as pessoas possam 
usarsuas magios. Falecom 
Jessie e Biggs para eles 
abrirem os portoes, depois va pegar uma Phoenix 
Down na sala a direta. 

Entre no eievador, fale com Jessie e apos a 
conversa, apenas siqa-a. Quando Jessie parar, 
pegue a Potion que esta em sua frente e desca 
a escada ao lado. 

Salve o seu progresso no jogo e aproveite 
para evoluir os seus personagens, depois, se 
quiser, afravesse a ponte de metal adiante e 
voce encontrara a Restore Materia. Ao chegar 
perto do reator para ormar uma bomba. Cloud 
terd algumas visoes. 


Quando a bomba estiver armada, o siste- 


ma de seguranca sera acionado, e o chefe Guard 
Scorpion aparecera, para vence-lo faca Cloud 
usar magias Bolt e deixe Barret com os seus 
ataques normais (os Limits Breaks tambem aju- 
dam). 
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Biggs 

'Code deciphered' 


Flower girt 
'What happened? * 

Bp’' You’dbetter get outof here 
No thing...hey, listen... 


PARTE-C 


| entro de um dos vagoes do trem, Barrel e 


I# os demais pensom que Cloud nao conse- 
guiu sobreviver, mas este logo aparecerd. Siga 
Barret e os demais ale o vagao de passogeiros 
e fale com Jessie. Barret e Cloud terao mars uma 
discussao a respeito do planeta e logo o trem 


Heaven, 
seu bando poc 
entrar e 
infancia. 
tiram, 

nao. Caso tenha 
oferece-la para Tita ou para 
Barret). 

Independente de sua escolha, fale com o 
grupo e tente sair. Barret aparecerd e fard uma 
reuniao, e Tifa convidara Cloud para beber al- 
guma coisa (escolha qualquer opcao). Depois 


para sa- 

uoi que u explosao do reafor aborreceu o presi- 
dente da organizacdo Shinra. Em seguida Barret 
questionara a lealdade de Cloud e este apos 
responder, aviso que ird embora mas que quer o 
seu pagamento. 


Preparando-se para a proxima missao 


V olte ao bar e antes de Cloud sair, Tifa o 
questionara sobre a promessa que ele fez 
para ela na infancia, de protege-la quando ele 
tornar-se um Soldier. 

Apos as lembrancas, voce podera escolher 
a resposta de Cloud quanto a sua promessa e 
depois o 

Barret. Apos uma 
de sono, suba 
e fale com 

dente da resposta esco- 
Ihida, Tifa dira que ird 
com Cloud e Barret na 
proximo missdo. 

Barret pedira para 


Cloud uma explicapao do uso das Materia e em 
seguida, Tifa pedira para voce ir ate o segundo 
andar da loja de armas. Ao sair do bar, vd ate 
a casa ao lado do predio na parte sul e compre 
algumas Materia se puder (tenha uma Materia 
Restore para cada personagem, alem das Materia 

Entre no predio e 
com o homem no balcao 
a esquerda, para comprar 
novos equipamentos, de¬ 
pois vd ao terceiro andar 
e fale com as pessoas. 


especialmenfe com a que 
estd do lado direito da 


um Ether 
uma Restore 

magias que curam todos os persona- 
r terceiro andar voce podera dormir e 
recuperar seu HP e MP, entao vd para a esfacdo 
de trem e embarque. 
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De volta ao 


PARTE-B 


Acionando a bomba de tempo 


tuando o chefe levantar seu rabo de me- 


Q tal, nao ataque ou ele contra-afacara 
com um golpe muito poderoso. Espere ele voltar 
ao normal e so entao continue o ataque. Man- 
tenha o HP de seus personagens acima de 100 
e ao veneer a batalha, voce ganhara a armo 
Assault Gun para Barret, equipe-a. Voce tera 
dez minutos para sair do reator antes dele ex- 
plodir. Faca fodo o caminho de 
volta, fale com Jessie e siga-a. 

Quando estiver dentro do eleva- 
dor, acione o painel e fale com 

Biggs e Jessie novamente para . 

eles abrirem mais pottos para 


voce. Siga o bando e pouco tempo depois o 
reator explodira. Barret dira a todos para se 
encontrarem na estacao do Sector 8 e de 1a 
entao irem para o Sector 7 Slums. Siga Barret e 
no caminho voce encontrard uma vendedora 


de flores, fale com ela e compre uma flor (esco¬ 
lha a segunda opcao e depois a primeira), voce 
podera oferece-la a alguem. Depois vd para o 
lado sul e pegue a Potion no 
caminho. Mais adiante voce 
podera lutar com alguns po- 
liciais, mas independente 
destas lutas Cloud saltara 
sobre o trem para fugir. 
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parte-E 



A armadilha do reator Mako N°5 



Received 'Ether 


raid we aH have 


D entro do trem o temperamento de Barret 
faz com que ele otaque urn cidaddo, 
mas Tifa o acalma. Fale com Tifo e o alarme de 
identificacao soara e os cartoes de identifica- 
cao falsos nao funcionao. Desta forma voce 
terd que fugir atraves dos vagoes. 

Voce terd urn limite de tempo para cruzar os 
vagoes e se nao conseguir cruza-los antes do 
tempo se esgotar, voce saltard do trem em urn 
ponto mais distante de seu objetivo. 


Barret 

'Good, so far ever y thing's going as planned 


Quando chegar ao ultimo vagao, seu grupo 
terd que pular e sequir a pe. 


Chegando aos sensores, voce nao 
prosseguir atraves do tunel, entao examine a 
entrada a esquerda para descer uma escoda 
(escolha a segunda opcao). No caminho voce 
encontrara urn Ether e chegara em urn tipo de 
armazem. Vd para a escada d esquerda e do 
outro lado voce encontrara Jessie, desca na 
escada a esquerda e salve seu progresso no 
logo. Depois suba a escada ao lado e voce 
chegara ao reator Mako N°5.0 caminho desfe 
reator e identico ao do primeiro, portanto vd 
ate o centra dele e coloque uma bomba, mas 
antes Cloud terd mais lembrancas. Ao ativar a 


bomba, faca o mesmo caminho de fuga usado 
no primeiro reator. Logo que sair do elevador, 
pegue urn Ether no bau e entre na sala a esquer¬ 
da. Nela voce terd que fazer Cloud apertar o 
painel ao mesmo tempo que Tifa e Barret para 
abrir a porta (conte dois segundos e aperte o 
botao •). 


Vd para o proximo vagao e fale com o velho 
para ele Ihe dar uma Phoenix Down. No terceiro 
vagao, fale com o homem que estd perto de 
voce para receber uma Hi-Potion, no proximo 
um homem Ihe roubara, mas voce podera prende- 
lo se quiser ou entdo vd para o vagao seguinte. 


PARTE-F 


Reencontrando a vendedora de flores 





N o area seguinte, Barret descobrird que 
eles cafram em uma armadilha e o pro- 
prio presidente da Shinra mandara o robo Air 
Buster atacar. Para derrotar este 
suas costas. Use magias Bolt e se possivel use 
os seus Limit Breaks. Quando derrotar este ink 
migo, o mesmo explodird e Cloud ficard pendu- 
rado na plataforma. 

Ele mandara Barret levar Tifa, pois o reator 
explodird em breve. Sem forces para subir, Cloud 
caird. Embora a queda seja grande, Cloud acor- 
dara ouvindo uma voz dentro de sua cabeca e 
logo percebera que caiu dentro de uma velha 
igreja, sobre um jardim de flores. 

A vendedora de flores estara Id, fale com ela 


e escolha as primeiras opcoes (nao e obrigato- 
rio). Independente de suas respostas, Aeris se 
unird a voce. E entdo que Reno, um dos Turks, 
aparecerd tentando capturar Aeris. 
tou ser o guarda-costas da 
jovem, entdo aproxime-se de 
Reno e Cloud escutard a voz 
misteriosa em sua mente. 

Aeris e Cloud fogem, mas 
Reno e seus homensvdo atras 
deles. Na area seguinte, pule 
para a escada e suba ao pro¬ 
ximo andar. Ao pular sobre 
um buraco, Aeris caird e sera 
atacada. Escolha a primeiro 


opcao para subir ate as vigas do teto para 
derrubar os barris sobre os homens que perse- 
guem Aeris (confira no jogo a ordem dos barris 

que devem ser derrubados). 

Salvando-a, espera ela subir e saia 
atraves do teto que estd quebra- 
do. Do lado de fora, Aeris co- 
mentard sobre estar sendo per- 
seguida ha algum tempo e 
Cloud informa ela de que os 
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graca no cidade de Wutai, confira na sepdo 
Dicas). Vd para a caso de Aeris, ma antes pe- 
gue o Ether e a Cover Materia no jardim . 

Dentro da casa, Aeris apresentard Cloud 
para sua mde. Apos as formalidades. Cloud 
dird que precise voltar ao Sector 7 Slums e logo 
mmmm Aeris perguntara se Tifa e a 

S i§| namorada de Cloud (a segun- 
da opcao e afirmativa). 
Independente de sua esco- 
^ Iho, Aeris pretende ajudar Cloud 
H( a chegor em seu destino, mas 
a mde dela pedird para Cloud 


Receiver! * Pfioenix Down 


PARTE-G 


Em busca de Tifa 


S eguindo atraves dos telhados das casas, 
voce deverd levar Aeris ate a casa dela no 
Sector 5 Slums. Siga-a e na area seguinte, vd 
para a direita. Explorando o lugar, voce podera 
comprar algumas Materia se quiser, alem de 
itens. Vd ao segundo andar da casa que esta 
proximo da enfrada da casa 
de Aeris a direita. 

La voce encontrara urn 
garoto dormindo no segun¬ 
do andar, ele dird a localiza- 
caodesuos economios (ndo 
pegue-as ainda). Leia tam- 


l o primeiro folheto da promoedo da Turtle's 
Paradise (se voce ler os sete folhetos de promo¬ 
edo ao longo do jogo, podera ganhar itens de 


ir embora no meio da noite para que sua 
ndo o siga. A voz misteriosa mais uma vez 
atormenta Cloud, que logo se lembra de sua 
casa e de sua mde. Assim que acordar, pegue 
os itens na porta do quarto e vd andando ate 
as escadas (ndo corra nem ande perto do quar¬ 
to de Aeris). Do lado de fora da casa, volte para 
a area anterior e desta vd para a esquerda. 

Na area seguinte, Aeris estard esperando 
por Cloud. No final, ambos seguirao juntos 
para encontrar Tifa, entao vd para o Sector 6. 


Atravessando a area seguinte, voce chegard em 
urn playground, onde Aeris contard a Cloud 
sobre seu primeiro namorado, urn membra da 
Soldier. Durante a conversa, Cloud avistara Tifa 
em uma carruagem seguindo para o Wall Market. 

Chegando ao Wall Market, voce deverd pro¬ 
curer por Tifa. Diante do Inn (hotel), siga o 
caminho d direita para chegar ao Honey Bee 
n, Perqunte sobre Tifa ao homem qordo que 


esta vestido de vermelho na entrada, para des- 
cobrir que ela foi para a mansao de Don Corneo 
e que 1a so entram mulheres. 


'You looking for a girlfriend too?' 
afr" You know a girl named Tifa? 
This place doesn't interest me. 


PARTE-H 


Procurando as roupas da fantasia 


V olte ao Wall Market e siga para o norte, 
ate cbegar na entrada da mansao. Fale 
com o guarda, Aeris dird para Cloud se vestir de 
mulher ja que ele ndo a deixara entrar sozinha. 
Aeris combinard com o vigia que vird com uma 
omiga. 

Agora voce tera que conseguir roupas para 
se fantasiar, entao volte 
vd ate a loja de 

o seu 

oo norte e 


ganhar recebera uma Blonde Wig. Vd ao restau- 
rante e sente-se no banco que esta vazio. Sirva- 
se do Today's Special e elogie a refeiedo, para 
ganhar um cupom valendo urn medicamento na 
farmdeia. A farmacia e a casa que tern a figura 
de um gato na frente. Fale com o atendente e 
escolha Digestive dentre as tres opcoes (e o 
mais aconselhavel). Depois vd ate o bar e entre- 
gue o item para a mulher que esta no banheiro. 
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A mansao de Don 


co antes do Honey Bee Inn). Ele the entregara 
um cartao de socio e assim voce podera entrar. 
Entre no local e na sola encontrara seis portas 
e quatro quartos. Os dois quartos da direita 
estarao ocupados (voce podera espiar pelo bu- 
raco da fechadura). Para conseguir a roupa 
intima entre em um dos quartos a esquerda, 
mas dependendo do quarto que voce entrar, 
ganhara um tipo de roupa intima (entrando no 
&$#% Room, Cloud desmaiara e recebera a 
Lingerie, enquanto no outro quarto voce toma- 
ra banho com o pessoal da academia e ganha- 
ra o Bikini Briefs). Apos obter a roupa intima, 
entre atraves da porta norte e no camarim das 
atendentes, fale com uma delos, varias vezes e 
Cloud pedira para elas o maquiarem. Agora que 


voce obteve todos os acessorios, va para a loja 
de roupas e entre no vestidrio para se trocar. 
Aeris tambem trocara de roupa, so entao va 
para a mansao de Don Corneo (se quiser, apro- 
veite para comprar equipamentos no caminho). 
Fale com o vigia e quando entrar na mansao, 
espere o atendente sair e suba a escada ao 
lado. No segundo andar, desca a escada do 
lado esquerdo para enconfrar Tifa. Aeris conta- 
rd a ela o que esta acontecendo, va pegar o 
Ether e depois fale com Tifa. 


D ependendo do que der para ela, voce re- 
ceberd uma colonia diferente. Agora va 
para a loja de Materia e o proprietary conversa- 
ra a sos com Cloud. Ele pedira para voce ver que 
tipo de mercadoria o dono do Inn (hotel) esta 
comercializando. 


Vo para o Inn e alugue um quarto, mas 
durante a noite va comprar um dos tres itens na 
maquina e leve-o para o vendedor de Materia. 
Voce recebera um acessorio para a sua fanta¬ 
sia, dependendo de quanto gastou para com¬ 
prar o item (50 Gil = Glass Tiara, 100 Gil = Ruby 
Tiara, 200 Gil = Diamond Tiara). 

Falta a roupa intima, para isso va para ao 
Honey Bee Inn, mas antes fale com o bomem 
gordo que anda de um lado para o outro (pou- 


PARTE-I 


PARTE-J 


O 


reencontro com a Avalanche 
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A pos Tifa explicar o seu piano, os tres se- 
rao apresentados para Don Corneo. Se 
voce obteve os melhores itens, sera escolhido 
porele. Caso contrdrio, Aeris 
ou Tifa sera a escolhida e 
voce terd que fugir dos guar- 
das apos revelar sua identi- 
dade (fale diversos vezes 
com Scotch). 

Independente destes 
acontecimentos, voce invadira os aposentos de 
Don Corneo para fazer um interrogatorio e sa¬ 
ber os pianos da Shinra para descobrir o escon- 
derijo da Avalanche (o presidente planeja des- 
truir o pilar de sustentacao do Sector 7 Slums e 
matar todas as pessoas da regiao junto com os 
membros do grupo). 

Depois do interrogatorio, pegue o item Hyper 
atras da cama e equipe Aeris com a Materia 
Fire, alem da Restore + All. Don Corneo ira 
propor uma charada, mas independente da sua 
resposta voce sera jogado no esgoto de Midgar. 
0 grupo sera atacado por uma enorme criatu- 


ra. Nao ha dificuldade, apenas mantenha o HP 
de seus personagens acima de 100 e fique 
atacando (o ataque da criatura causard dano 
nela mesmo). Vencendo a 
batalha, seu grupo deverd 
informer Barret sobre os 
pianos da Shinra. 

Suba a escada ao lado 
e atravesse a area, pegue 
o Potion perto da entrada 
e a Materia Steal do outro lado (esta Materia 
permite roubar seus inimigos). Desca a escada 
e suba na proximo para chegor ao cemiterio de 


trens. Suba no vagao a direita, va para o outro 
lado e recolha os itens. Depois volte e va por 
dentro do vagao, reviste sempre os latoes de 
oleo para enconfrar itens. 

Va por dentro dos vagoes para chegar na 
sequencia de vagoes do lado direito da tela e de 
Id, va para a proximo area (enfrente o inimigo 
Eligor que parece uma carruagem, roube dele a 
arma Striking Staff para Aeris). 

Cbegando ao final do cemiterio de trens, 
entre na locomotive e faca-a empurrar o vagao 
no meio dos trilhos, depois posicione a locomo- 




































que estova dorir 
um Turbo Ether, 
economias dele 


e acionara o 


PARTE-L 


Invadindo o predio da Shinra 


E la entao decidiu cuidar de Aeris, adotando- 
o como sua filha. Na epoca, a gorota fora 
perseguida pela Sbinra por ser a ultimo sobrevi- 
vente desto antige roca. Ouvindo esta historia, 
Barret descobrira que Aeris foi capturada pora 
salvor Marlene. 

Va falar com Barret no segundo andar e 
saia do quarto. Ele ajudard Cloud e deixora 
Marlene sob o$ cuidados da mae de Aeris. Vd 
para o Wall Market e passe na loja de ferra- 
gens, em frente ao restaurante, e compre bate- 
ria ( Battery), aproveite e vd ate a mansao de 

Don Corneo para libertar um de seus homens, 


se quiser. Atras da loja de ferragens, siga o 
grupo de criancas e fale com a menina. Ela dim 
que seus amigos subiram, entao Cloud e os 
demais deverao escalar ate o final da corda. 
Feito isso, vd para o lado direito e use a Battery 
no plug amarelo para fazer uma helice e former 
um caminho. Use a helice para chegar no proxi¬ 
mo plug e 1a use a Battery para fazer com que 
uma peca fique balancando, depois suba do 
outro lado e assim que a peca estiver embaixo 
de Cloud, pule (aperte o botho •). E fazendo 
tudo certo. Cloud agarrard na peca e consegui- 
a chegar ao outro lado, continue sua escalada 


Received Catteries 




(d esquerda ha outro plug, mas acionando-o 
voce so pegara um Ether). No final voce estara 
diante do predio da Shinra. Aqui voce poderd 
seguir dois caminhos diferentes, mas que levam 
ao mesmo destino. Indo atroves da escada (A), 
o caminho nao terd batalhas mas sera demora- 
do (basta ficar subindo as escadas ate o 59° 
andar). Seguindo por dentro do predio (B), 
havera muitas batalhas e itens, e o caminho 
sera mais rdpido. Entao, vamos por este. 

Salve seu progresso no jogo e ao entrar na 
torre, suba uma das escadas laterais e entre na 
porta dupla do andar acima, do lado direito. 
Voce chegard em uma loja, compre itens se 
precisar. 


PARTE-K 


A destruigao do Sector 7 Slums 


V d ate a oufra locomotiva, ao lado do ou¬ 
tro vagao, e encoste-a na coluna de metal 
retorcido. Entao suba no vagao e use os demais 
para chegar na esfacao de frem do Sector 7 
Slums. Indo ao bar Seventh Heaven, Cloud e os 
outros membros do grupo percebem que a Shinra 
ja esta agindo. Depois que Wedge cair da torre, 
Cloud e Tifa irdo atras de Barret, enquanto Aeris 


levara Marlene para um lu- 
gar seguro. Suba no pilar e 
no caminho voce encontra- 
ra os integrantes da 
Avalanche. Quando chegar 
ate Barret, entre no menu e 
equipe-o adeqtjadamente. 

Reno , dos Turks, aparecera 
painel de auto-destruicao do pilar, em seguida 
voce o efrentara. Toda vez que Reno usar a 
magia Pyramid, ataque uma vez para que seu 
personagem fique livre. Mantenha o seu HP 
elevado e use magias Fire e Ice, alem de ataques 
normais. Vencendo a batalha, Reno fugird. En- 
tretanto, Tseng, lider dos Turks, estara ievando 
Aeris para saber mais sobre os Ancients. 

Logo o pilar comecard a desmoronar, Barret, 
Cloud e Tifa conseguirdo fugir, mas centenas de 
pessoas morrerdo. Barret ficara desesperado 
pensando que sua filha possa ter morrido junto 
com os outros habitantes, mas Aeris deixou-a 
em um lugar seguro. Cloud pretende saber mais 
detalhes sobre os Ancients e tambem quer res- 
gatar Aeris. Siga para a casa de Aeris, mas 


antes volte ao playground 

para pegar a Materia Sense. 

No caminho para a casa 
de Aeris, Cloud ouvira nova- 
mente aquela voz misteriosa 
e lembrard de Sephiroth (pas¬ 
se na casa daquele garoto 
obter 


Aeris, a mae 
sua filha, que na verdade ela e um dos Ancients, 
uma roca muito ontiga que desapareceu. Du¬ 
rante a guerra, ela encontrou Aeris com a verda- 
deira mde que estava a beira da morte. 


Barret 

'DAMMIT ALL TO HELL 
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Conseguindo todos os cupons 


arriscar um palpite. A resposfa mudarci de um 
jogo para o outro, mas se voce acerfar a 
password na primeira tentativa, ganhard nao 
so o cartao de acesso . mas tambem a Materia 


Elemental, caso erre, so ganhard o cartao. 

Resolvendo este desafio, no andar seguinte 
voce esfara dentro de uma sala que se parece 
com um labirinto. Vd ate a sala do lado direito 
e acesse o computador, e voce poderd abrir tres 
portas eletronicas para recolher tres cupons. 
Faca o seguinte: saia da sala do computador e 
vd ate a ultima porta do corredor a direito. Ao 
abri-la, siga para o lado esquerdo e abra uma 
das portas e entre na sala a esquerda, que tern 


Q uando os turistas fugirem, voce poderd 
ver os ultimos modelos de automoveis 
desenvolvidos pela organizacdo Shinra. Feito 
isso, saia da loja e entre no elevador ao lado, 
mas o sistema de seguranca esfara acionado, 
fazendo com que o elevador pare em alguns 
dos andares e voce tera que enfrentar varies 
bafolhas. Passando este evento, Cloud e os 
demais chegardo ao 59° andar. Vd ate a esca- 
da amarela e lute com os guardas para receber 
o KevCard 60 (este permitird acessar o outro 

elevador, e descer ate o soldo e salvor seu pro- 
gresso no jogo). 

Vd para o 60° andar e nele encontrara 
guardas vigiando o caminho. Entre na sala a 
esquerda e Id voce terd que levar seus 


gens um a um ate a outra 
sala mais adiante, passan¬ 
do semservistopelos guar¬ 
das. Para isso, espere ate 
eles estarem em movimen- 
fo e entdo pare atras de 
uma das estate do cami¬ 
nho. Diferentede Cloud, Tifa 
e Barret serdo avisados para avancarem (aper- 
te o botao # no momento certo). Cada perso- 
nagem terd uma velocidade diferente, portanto 
exigird de voce um pouco de tdtica. Um detalhe 
importante, evite passar diante dos guardas 
(espere que eles se afastem para o lado oposto 
de onde voce estd). Passando os dois primeiros 
que os outros dois sao mais 


rdpidos. Se for visto, 
voce terd quefazertudo 
de novo, conseguindo 
passar suba a escada 
para chegar ao 61° an¬ 
dar. Este andar se pare¬ 
ce com um jardim, pro¬ 
cure por um homem e 
fale sobre Aeris, mas noo peca as informacoes 
sobre ela (escolha a segunda opcao). Dessa 
forma, voce obfera o KeyCord 62 . Chegando 
ao respectivo andar, voce esfara na biblioteca 
da organizacdo Shinra. Ela contem registro das 
grandes aches da organizacdo Shinra dos ulti¬ 
mos anos. Existem quatro salas no centra deste 
andar, cada uma refere-se a um certo tipo de 
assunto. Na sala a esquerda, voce encontrara 
o senhor Domino, o prefeito de Midgar. Embora 
seja o prefeito da cidade, e a organizacdo Shinra 
quern decide sobre os assuntos da cidade, fa¬ 
zendo com que ele seja apenas um biblioteca- 
rio. Fale com ele para propor um desafio: se 
Cloud acertar a password, ele entregara o car- 
tao de acesso para o andar seguinte. 


Alguns numeros de arquivo esfardo em sa¬ 
las trocadas. Por exemplo, se o arquivo come- 
car com o numero 6, cheque a sexto letra do 
arquivo. Se voce verificar o arquivo Modern 
History of Midgar Space Program vol. 1, vd ate 
o prefeito e escolha a palavra MAKO como 
password. Parece dificil, ma voce tambem po¬ 
derd comprar informacoes com Hart (o homem 
do lado de fora da sala do prefeito), ou entdo 


um pacote branco brilhando (este e o Cupon 
A). Pegando-o, examine o tubo de ventilacao a 
direito da porta e use o mesmo para descer ate 
a sala do meio, e peqar o Cunon B . 

Fazendo tudo certo, voce poderd abrir mais 
uma porta. Vd ate a sala a esquerda e pegue o 
Cupon C. Agora use o tubo de ventilacao para 
chegar na sala do computador e troque seus 
cupons (opcao Coupon Change), pelos itens 
Star Pendant, Four Slot e a Materia All. 

Caso tenha errado, volte ao computador e 
escolha a opcao All Clear e tente outra vez. 
Obs voce nao sera obrigado a conseguir os 
tres cupons. 


N ao pense que sera fdcil, ele Ihe dara uma 
lisfa de palavras, observe-as bem e de- 
pois vd para as salas de arquivo. Quando en- 
trar em cada uma delas, leia a placa para saber 
que tipo de assunto se refere, depois cheque o 
numero em cada arquivo das estantes. 


PARTE-N 


PARTE-M 


Vencendo os desafios dos andares 













































•frffusb? 
aimb up? 

Get out of here 


Aeris 

'Cfoud, hetp! 


0 resgate de Aeris 


C onseguindo trocar os cupons, va paro o 
64° andar. Neste andar voc§ tera que 
encontrar os pedacos da maquete da cidade de 
Midgar, dentro dos baus que estdo espalhados 
no local. Entretanto, os baus so serao abertos 
de acordo com cada pepa 
colocada na maquete. En- 
tao faca o seguinte: va ate 
a sola superior, do lado es- 
querdo e abra urn dos baus. 

Coloque a peca na 
maquete e depois va ate a 
sola inferior do lado esquerdo e abra outro 
bau. Ponha a peca na maquete e va pegar uma 
outra parte que esta no bau da sala anterior. 
Encontre as demais pecas e coloque-as na 


maquete, depois visite a area da escada e pe- 
gue o KeyCard 66 no bau. Chegando ao andar 
seguinte, va ate o banheiro (ultima sala no 
canto superior esquerdo). Suba no tubo de 
ventilacao para que Cloud e seus amigos consi- 

gam ouvir a reuniao do 
presidente da Shinra e 
seus subordinados que 
analisam os custos paro 
a reconsfrucao de Corel 
7, o que o presidente se 
recusa a reconstruir. Pou- 
co depois o cientista Hojo revelara o potencial 
da Ancient (Aeris). Apos a reuniao, va para o 
66° andar e siga o cientista Hojo. Chegando ao 
67° andar, procure lutar com os inimigos Month 
Slasher e os Soldier:3rd para roubar deles a 
armadura Carbon Bangle e a espada Hardedge 
para Cloud. Siga o corredor a esquerdo, e tera 
ocesso ao loboratorio onde Cloud e seus ami¬ 


gos se esconderao. Quando o cientista for em- 
bora, Tifa avisfara uma fera e Cloud se aproxi- 
mard de uma camara onde esta Jenova. Ele 
acredita que Sephiroth esta por perto e ficara 


assustado, prometendo contar a todos mais 
tarde o por que desta reacao. Entao, va ate as 
caixas ao fundo, pegue a Materia Poison (equi- 
pe-a), e salve seu progresso no jogo. Depois 
entre no elevador ao lado e no andar seguinte, 
Hojo dard infcio a uma de suas experiences 
envolvendo uma criatura parecida com urn leao, 
e usara Aeris como cobaia. Barret destruira a 


redoma de vidro e a criatura atacard Hojo. 0 
elevador de especimes subird com mais experi¬ 
encias, entao faca Cloud avisar para Tifa levar 
Aeris para urn lugar seguro (primeira opcao). 

jra 






A morte do presidente da Shinra 


E m seguida a criatura que atacou Hojo, 
sera cbamada de Red XIII (voce podera 
renomed-lo se quiser). Tendo-o em seu grupo, 
ele o ajudard a enfrentar os monstros que apa- 
recerao. Concentre seus ataques na grande cri¬ 
atura ao fundo. Faca Barret usar ataques nor- 
mais e mantenba Cloud e Red XIII usando suas 
magias de ataque, especialmente a Fire. Ven- 
cendo esta bafalha, pegue a Materia Enemy 
Skill dentro da redoma de vidro e suba na esca¬ 
da de metal para falar com o assistente de 
Hojo. Ele Ihe dard o KeyCard 68, mas agora 
volte ao 66° andar atraves dos escadas, e Id 
suba no elevador. Dentro desfe voce sera captu- 



rado pelos Turks e levado ate o presidente da 
Shinra. Ele explicara seus interesses nos Cetra e 
nos Ancients, acreditando que a energia Mako 
e Aeris sao a chave para a Terra Prometida. 



Apos as explicates, seu grupo sera man- 
dado para a prisao no 67° andar. Fale com 
todos nas celas e logo depois durma. Ao acor- 
dar, Cloud encontrara as portas de seguranca 
da prisao destrancadas. Saia da cela e examine 
o corpo do guarda, em seguida fale com Tifa e 
va libertar Red XIII e Barret, depois siga-os. Va 
ao laboratorio para encontrar uma trilha de 
sangue e de corpos espalhados no chao. Se- 
guindo a trilha, voce chegara na sala do presi¬ 
dente da Shinra que estard morto. Cloud desco- 




brird que Sephiroth foi o responsdvel, pois o 
presidente esta com a espada Masamune crava- 
da em suas costas, arma usada somente por 
Sephiroth. Palmer, urn dos subordinados do 
presidente, confirmard a suspeita de Cloud e 
fugira em seguida. Logo depois urn helicoptero 
chegara. Va para a porta do lado esquerdo da 
sala, para encontrar Rufus , o filho do presiden¬ 
te da Shinra. Ele se prodamard o novo presiden¬ 
te. Cloud mandara todos sairem da torre, e no 
andar de baixo equipe Aeris com a Materia 
Lightning e Red XIII com a Materia Ice. Tifa 
ficara esperando Cloud, enquanto os outros 
sequirao em frente. 
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PARTE-A 


A batalha no predio da Shinra 



S iga para o elevador e ao descer, o grupo 
sera atacado. Com Barret, use ataques 
normais e com os demais use magias de longo 
alcance. Voce enfrentara algumas mdquinas da 
Shinra, mantenha seu HP elevado e nao pare de 
atacar. Ao derrotar as mdquinas, a cena volta- 
ra para Cloud e Rufus no alto da torre, onde 
eles travardo uma batalha. Equipe Cloud com 
uma Materia Restore se fiver, alem de magia de 
atoque. Nesta batalha, primeiro denote a pan- 
tera negra e so entao concentre seus ataques 
em Rufus. Ao veneer esta botalha Rufus fugird, 


entao va ao encontro de Tifa no andar inferior. 
A cena voltara para Barret e os demais, Barret 
saird da torre do Shinra e eliminara os guardas, 
logo depois Tifa chegora informando que Cloud 
teve uma ideia e jd esta a caminho. Tifa e 
os demais usarao urn dos veiculos da 
Shinra para fugir, enquanto que Cloud 
de moto os escolfara. 

Agora voce parficipard de urn 
minigame para fugir da cidade. 

Seu grupo sera perseguido e 
voce tera que proteqe-los. Para 


esquerdo, aperte 
o bofao ■ e para atacar alvos do 
lado direito aperte o botdo #. Equipe 
os membros de seu grupo com as me- 
Ihores Materia (Restore, Lightning, Fire 
etc.). Ao comecar a perseguicao, voce 
nao podera deixar que a barra de HP de 
Cloud e dos outros membros do grupo 
cheguem a zero ou entao sera Game 
Over. Derrube os motoqueiros ao lon¬ 
go da estrada e ao chegar no final, 
prepare-se para enfrentar uma ma- 
quina de combate. 
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PARTE-B 


Fugindo da cidade de Midgar 


P }iimeiramente carregue o HP dos membros 
de seu grupo e so enfao concentre seus 
ataques no chefe. Use magia Bolt e Fire, alem 
de ataques fisicos e, quando possivel, os Limits 
Breaks. Mantenha o HP de seu grupo sempre 
alto e quando derrotar a maquina, seu grupo 


Cloud 

'Sephiroth Is alive. 

I ...I have to settle the score. 



entgo ferd que partir da cidade de Midgar por 

serem foragidos. Eles descobrirao mais informa- 
coes sobre os Ancients e impedirao que a Sbinra 
drene mois a energia Mako do planeto, alem de 
saber tambem por que Sephiroth reapareceu 
apos tanto tempo. Foie com todos os seus ami¬ 
gos e monte um grupo para sair e explorar o 
mundo. Sua proximo parada sera Kalm Town, a 
nordeste de Midgar. Mas antes de entrar na 
cidade indicada, tenha equipada a Materia 
Enemy Skill e Steal, depois vd para a regiao 
rochosa para enfrentar os inimigos Custom 
Sweeper. Ao lutar contra estes, roube a arma 
Atomic Scissors para Barret e enfraqueca os 


PARTE-C 


As memorias de Cloud 


E ntrando no Inn, vd para o segundo andar 
e 1a Cloud contcra sua bistoria dos tempos 
em que ainda era um Soldier, e do frabalho com 
Sephiroth em uma rnissdo na cidade de 
Nibelheim (a narrativa a seguir mudara em fun- 
coo da historia que esfara sendo contada por 
Cloud e voce terd que fozer com que estes fatos 
ocontecam). Ao longo da viagem, um draqao 
otccara Cloud e os demais 
membros do grupo, no entan- 
to Sephiroth elimincra o mons- 
tro. Chegando em Nibelheim, 

Sephiroth mandard Cloud visi¬ 
tor sua mdee amigos, maseste 




inimigos. Assim estes usaroo o ataque Matra 
Magic que podera ser aprendido com a Materia 
Enemy Skill. Feito isso, siga para a cidade de 
Kalm. Seus amigos irao para o Inn, mas voce 
podera recolher alguns itens, explorando as 
casas e tambem comprar alguns equipamentos 
e novas Materia antes de se juntar ao grupo. 


tambem visifard a casa de Tifa. 

Ele nao encontrard sua amiga, mas encon¬ 
trard um Ortophedic Underwear no guarda rou- 
pas (ficard a seu criterio confirmar ou nao essa 
informocao para Tifa). Tambem encontrard um 
piano, onde ele focara uma velho cancao (esco- 
Iha a opcao Just a Little). Depois, ele ird ao Inn 
para falar com Sephiroth (escolha a segunda 
opcao). No dia seguinte, 
Sephiroth, Cloud e mais dois sol- 
dados serao levados para um 
reator da Shinra no monte 
Nibel, serao guiados por Tifa. 
Antes de partirem, um morador 



ird tirar uma foto de Cloud, Tifa e Sephiroth. 
Logo depois eles irdo para o reator, mas a 
ponte no caminho quebrara e eles terao que 
afravessar o labirinto atraves das montanhas. 
Ao entrarem na montanha d direita, eles segui- 
rdo para o fundo da caverna e Id o grupo 
encontrard uma Materia bruta, criada pela na- 
tureza. Depois de uma conversa, em pouco tem¬ 
po eles chegarao ao reator. 


PARTE-D 


0 segredo das antigas ra$as do planeta 
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Sephiroth 

'Materia. 

When you condense Mako energy; 
materia is produced.' 


Sephiroth 

'My mother is Jenova. 

She died right after she gave birth to me.l 
My father...' 


T ifa ficou do lado de fora com um soldado, 
enquanto Cloud e Sephiroth investigarao o 
local. Na area seguinte dentro do reator, Cloud 
falord com Sephiroth para logo depois desco- 
brirem como o cienfista Hojo criava super solda- 
dos, expondo homens comuns em grandes quan- 
tidades de energia Mako. Cloud vera uma cria- 
tura horrenda dentro de um tanque, logo de¬ 
pois Sephiroth ficard furioso, golpeando o tan¬ 
que e se quesfionando se ele tambem nao e 
umo experiencia, pois sempre soube que era 
diferente dos demois. 

Apos umo breve pousa na historia, Cloud 
tentara se lembror do que oconteceu e em segui- 
do continuard... Naquele mesmo dio, Sephiroth 


pesquisas do Dr. Gast, o cienfista que serviu a 
Shinra antes de Hojo. Depois que Cloud sair do 
monsao. Sephiroth passard a noite inteira pes- 


quisando o que poderio ser o seu verdadeiro 
possado e no dio seguinte, Cloud visitaro 
a Sephiroth no subterraneo. 


voltou para a cidade de Nibelheim e se troncou 
na biblioteca secreta da velha mansao Sbinra. 
Cloud ird ao segundo andar e entrard no quar¬ 
to da direita, descendo a longa escada secreta. 
Chegando ao final de uma caverna, Cloud en¬ 
contrard Sephiroth lendo anofacoes, livros e 
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PARTE-E 


0 caminho para o Chocobo Ranch 


S ephiroth estard totolmente diferente, pois 
descobriu que ele na verdade era fruto de 
uma experience do Dr. Gast com base em desco- 
bertas, que fez oo encon- 
trarum organismo com mais 
de dois mil anos de idade, o 
qual ele batizou de Jenova. 

Sephiroth explicard a Cloud 
que este planeta pertenceu 
aos Cetra, urn povo noma- 
de que migrava atraves dos planetas em busca 
da Terra Prometida. 

Mas dentre este povo houveram aqueles 
que decidiram se fixar no planeta, optando por 
uma vida mais simples. Apos o grande ociden- 
te, os antepassados da raca inferior que ja vivio 



anteriormente no planeta, sobreviveram mas os 
Cetra se sacrificaram dando suas vidas para 
salvar o planeta. E entdo que Sephiroth afirma 
que ele e urn ser criado a 
partir da criatura Jenova, 
com a finalidade de ter os 
poderes dos Ancients e dos 
Cetra. Depois das explicates, 
Sephiroth partird em busca 
de Jenova, a qual acredita 
ser sua mae. Quando Cloud sair da mansao, 
verd que Sephiroth incendiou a cidade. Cloud e 
Zangan, o mestre de Tifa, irao procurar por 
sobreviventes enquanto Sephiroth se dirigird para 
o monte Nibel. Cloud ira atras dele e dentro do 
reator, encontrara Tifa e o pai desta que estard 
morto. Tifa levard a espada Masamune para 
atacar Sephiroth e Cloud tentard impedi-la, mas 
diz nao saber como ele e Tifa sobreviveram ao 
confronto com Sephiroth, que desapareceu des- 
de aquele dia... 

Ao terminar a historia, Cloud e Tifa nao se 
lembrarao de mais nada relacionado ao seu 
passado. Mas isso os instigara, fazendo-os des- 


cobrir por que Sephiroth voltou. Ao chegar na 
entrodo do Inn, Aeris darn o PHS para Cloud 
(esta opcao ficara disponivel no World Map e 
nos Save Points, permitindo trocar de persona- 
gens). Saindo da cidade de Kalm, siga para o 
leste para chegar no Chocobo Ranch. Antes de 
entrar, participe de algumas batalhas para en- 
frentar o inimigo chamado Mus. Deixe apenas 



este inimigo contra seu grupo e esteja com a 
Enemy Skill equipada para aprender o ataque 
L4 Suicide. Feito isso, entre no rancho e fale 
com o primeiro chocobo que encontrar (escolha 
a opcao Work). As aves irao dancar e em segui- 
da voce recebera a Summon Materia Choco/ 
Mag (a primeira Materia de evocacao do jogo). 



PARTE-F 


Atravessando a mina Mythril 
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E ntre na case a esquerda e fale com Choco 
Bill, para saber que usando apenas urn 
chocobo voce podera atravessar o pantano que 
e habitado por uma cobra gigante e chegar ate 
a Mythril Mine. Mas para conseguir urn chocobo, 


e necessario ter a Materia Choco Lure. Vd para 
o estabulo do outro lado e fale com Chocobo 

Billy, para ter explicates sobre a captura de 
chocobos. Compre tambem a Materia Chocobo 
Lure por 2000 Gil. Compre tambem alguns Tantal 
ou Gysohl Greens e saia do rancho. 

Mote que ao redor do rancho haverd pega- 
das de chocobo. Tenha a Materia Choco Lure 
equipada e fique andando sobre a pegadas. Se 
ao entrar em batalha, a musica for diferente, 


entao voce enfrentord urn chocobo com alguns 
inimigos. Para capturar uma dessas aves, voce 
nao podera ataca-la. Entdo entre na opcao Item 
e use urn Tantal ou Gysahl Green no chocobo, 
isso o manterd ocupado enquan¬ 
to voce se livrara dos demais 
inimigos (use mais de urn destes 
itens para manter o chocobo pa- 
rado ou ele fugird). Quando res¬ 
tar apenas o chocobo, voce po- 
dera usa-lo para atravessar o pantano (use o 
mesmo processo para pegar urn chocobo em 
qualquer outro lugar do mundo). 

Obtendo urn chocobo, atravesse o pantano 




' 




ate a Mythril Mine , tenha cuidado com a cobra 
gigante. Obs.: a cobra gigante e a Midgar Zollon 
e ela possui o ataque Beta que podera ser assi- 
milada pela Enemy Skill (voce so podera obter 
este ataque mais tarde). En- 
trando na Mythril Mine, siga o 
caminho a direita e no alto 
das pedras voce encontrara urn 
Ether e urn Tent. 

Voce notara que na para¬ 
de d esquerda existem raizes de plantas, suba 
por elas e pegue a Materia Long Range (ela faz 
com que o personagem da linha de fundo no 
campo de batalha cause dano normal). 
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0 ataque da ninja misteriosa 


desfiladeiro onde voce encontrara uma bose 
militar em uma monfanha proximo ao mar, che- 
gando ate a cidade de Junon. Estando 1a, com- 
Pgiu; ^ ^,1 pre novos equipamentos e 
'fffl equipe a Materia Long 
| Range em urn personagem 
BB de ataque de curto alcan- 
ce. Depois de se equipar, 
_i ' < ™ P ara 0 Mo M bo Ma- 
i'' tfirH “T | be, rumo b praia, e Id voce 

■SwSiBi encontrara uma menina 
chamada Priscila. 

Ela estaro brincando com urn golfinho, e 
pensard que o seu grupo e parte da Shinra, ela 
ficara assustada mas em seguida urn monstro 
aparecerd. 


A cidade-fortaleza Junon 


P ara veneer este chefe. deixe dois persona- 
gens atacando-o a longa distancia, en- 
quanto um terceiro usard magias de ataque. 
Quando um dos seus perso- p 
nagens for envolvido por uma j|HPHf 
bolha de or, ataque a bolha 
com uma magia. 

Vencendo a batolha, 

Priscila se afogora e voce tera 
que salvar a sua vida atra- jjjJjjB 
ves de respiracao boca a L^SSss 
boca. Face Cloud encher os pulmoes (apertan- 
do o botao •), espere o marcador subir nove 
vezes e na metade da decima vez, aperte o 
botao • pora soprar. Repifa este processo ate 


Priscila respirar, depois vd para a cidade, onde 
uma senhora deixara seu grupo descansar de 
graca em sua casa. Durante o sono de Cloud, 

- aquela voz misteriosa re- 

aparecerd em sua men- 
te, atormenfando-o. 

Quando Tifa apare- 
KXflH cer, siga para o outro 
Ti~ "nl - Mo bo cidade de Junon 
§3ZE|i onde encontrara com 

■mUsI seus amigos diante de 
uma casa. Suba a escada e Priscila aparecerd 
para agradecer, dando-lhe a Summon Materia 
Shiva. Ela tambem dira que o barulho na gran¬ 
de fortaleza que encobre a cidade e uma passe- 
ata comemorando o novo lider da Shinra, Rufus. 

Para que o grupo possa entrar na cidade- 
fortaleza, Priscila dira que o golfinho podera 
ajudar. Va ate a praia e Cloud ganhard um 
apito, entre na dgua e posicione-se embaixo da 
plataforma. Entao use o apito apertando o bo- 
tao ■, e o golfinho pulara junto com Cloud. 

Feito isso, se posicione no lugar certo para 


que Cloud caia sobre a viga de metal, entao 
escale a estrutura para chegar ate a base de 
Junon. 

Estando em um tipo de aeroporto, vd para 
o elevador e acione o dispositivo. Chegando na 
porta principal, vd para a sola a esquerda para 
ter acesso aos armdrios. 
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A aparicao do vilao Sephiroth 


O capitao pensara que Cloud e do seu exer- 
cito e Ihe darn uma farda para aue aue 
participe da parada em homenagem a 
Cloud fingira ser um solda- 
do para encontrar um meio 
de fazer seus amigos entra- 
rem na fortaleza. Como ele 
nao sabera o que fazer, o 
capitao Ihe darn algumas 
aulas onde ele devera imitar 
a coreografia dos outros soldados (basta aper- 
tar os botoes que serao indicados na tela). 
Cloud sera escolhido para fazer o cumprimento 
final, deixando os soldados maravilhados. De- 
pois disso, siga o comandante e os demais 
soldados. Eles estarao 


caminho por entre os becos, chegando ao meio 
do desfile, que estara sendo transmitido para 
todo o pais. Cloud tera que entrar em formacao 
na ultima fila de apresenta- 
cao e imitar a coreografia 
dos demais soldados (bas¬ 
tard apertar o botao •). 
Se voce fizer tudo certo, sua 
popularidade aumentara e 
voce podera ganhar mais 
29% ou menos, ganhara uma 
atingindo de 30% a 39% , ganhara 
seis Potions, atingindo de 40% a 49%, ganha- 
ra seis Ethers, e atingindo 50% ou mais, ganha- 
'" ’ voce e os de- 

serao levados para uma inspe- 


cao, mas antes o capitao Ihe dara algumas 
instrucoes no vestiario. Cada movimento da 
coreografia corresponded a um botao em seu 
controle, bastard seguir as ordens e imitar os 
outros soldados. 

Depois de treinar bastante, voce estara 


dispensado para explorar Junon e obter novos 
equipamentos. Entrando na primeira porta ilu- 
minada, voce encontrara uma loja de Materia 
(entao compre o que voce nao tiver). Depois, 
entrando no beco que tern uma seta azul, voce 
encontrara uma loja de armas, e se descer a 
escada voce encontrara um dos Turks. A segun- 
da porta iluminada e uma loja de itens, enquan- 
to a terceira porta reservara alguns outros itens 
comuns. 


F ale com o soldado e entre no 
fundo, onde voce podera obter 
macoes sobre o sistema 
pessoas. Pegue outra 
suba a escada, no 
encontrar alguns itens. 

Voltando para a rua, 
ma area e explore as demc 
do terminar, siga para as docas (continue se- 
guindo em frente). La, voce e alguns soldados 
terao que fazer uma demonstracao para Rufus 
e Heidegger. 

Agora voce tera que fazer as 
que treinou com o capitao e t 


um 

uma 


No conves, va para a parte da frente do 
barco e fale com Barret varias vezes e o alarme 
do navio ira disparar. Seus amigos se reunirao 
‘"Dram descobertos, 
descobrindo que 


PARTE-I 


0 desfile de comemorapao da Sliinra 


PARTE-J 






































PARTE-K 


Os velhos trilhos da ferrovia 


U se magia de fogo e as evocacoes, alem 
dos ataques fisicos e Limit Breaks. Man- 
tenha o HP de seus personagens elevados, e ao 
veneer a batalha pegue a Summon Materia Ifrit^ 
Cloud dira que Sephiroth saiu ha cinco anos 
atras em busca da Terra Prometida, justificando 
seu desaparecimento. 



Sua proximo parada sera em Costa Del Sol. 
Depois da conversa dos personagens, va para a 
entrada da cidade e suba a escada ao lado e 
entre na casa. No porao voce podera encontrar 
alguns itens e uma arma para Tifa. 

Se quiser comprar a casa, fale com o ho* 
mem que estd deitado e pague 300.000 Gil 
(isso nao afetara em nada o enredo do jogo, 



mas aqui voce podera guardar seus premios e 
descansar de graca). No mais, explore a cidade 
e compre novos equipamentos. Indo ate a praia, 
voce podera descobrir o paradeiro de Hojo e de 
Sephiroth. Sem mais a fazer, saia da cidade e 
atravesse uma ponte de pedra para chegar em 
Corel Mountains!* Ao entrar na caverna, va para 
o norte e logo 
na direcao dos 
alguns trechos 
Cloud. Voce podera evitar a queda, pulando 
antes que ela desabe, apertando repetidamente 
o botao •. Mas caso voce caia, coloque o 


direcional para a esquerda ou direita 
botao • 


existentes. Quando chegar no cruzamento dos 
trilhos, suba na ponte acima e pegue a arma W 
Machine Gun, urn Turbo Ether e a Materia 
Transform para Barret. Va atraves do caminho 


alto e no final da passagem, entre na 
apertando o botao 
passaros, escale a 
encontrar urn ninho. 
Phoenix Downs, 
amae dosfilhotes. Volte 
de seu grupo 
ponte. Chegando na bifurcacao 
o da direita para chegar ate 
pequena mina, 1a recolha alguns itens. 


PARTE-L 


O parque de diversoes Gold Saucer 



I epois continue seguindo os trilhos e oo 
atravessar o extensa ponte. voce chegara 


em North Corel, a cidade notal de Borret. Face 
uma visito nas casas e fale com os vendedores 


que encontrar no caminho 
equipamentos se precisar, 
cao da ploco que estd escrito 
espere o bonde. Mas 
que odeia tanto o 
cidade natal. Ele e seu amigo 
centivodo os habitantes a nao aceitar a 
cao de urn reator Mako. Mas eles cederam e 
quondo Barret e Dyne estavam fora da cidade, 
a Shinra destruiu tudo alegando que alguem 


havia sabotado o reator, e ele explodiu. Depois 
de terminar a historia, suba no bonde e logo 
voce chegard em Gold Saucer. Neste imenso 
parque de diversoes no meio do deserto, voce 
nao podera usar o dinheiro comum. Fale com o 
homem na entrada e pague 3000 Gil para en¬ 
trar, ou entao 30.000 Gil para entrar neste lu- 
gar quando quiser. 

Dentro do parque . a moeda a ser usado e o 
GP e este podera ser obtido participando de 
minigames. Dentro do parque Barret ira se sepo- 
rar do grupo e voce podera escolher urn dos 
personagens para com ele explorer o parque. 
Feito isso, entre no fubo Wonder Square para 



encontrar o personagem Cait Sith, ele dira que 
faz previsoes do future. Fale com ele para obter 
algumas informacoes obvias, mas uma delas 
surpreendera Cloud e o proprio Cait Sith, em 
seus folhetos sempre fern boas previsoes. Para 



Cloud 

'Did Sephiroth do this! ?' 


saber se realmente acontecera o que foi previs* 
to, ele acompanhara o grupo. Depois, siga para 
a Battle Arena, onde soldados da Shinra serao 
encontrados mortos com tiros, por isso Cloud 
sabera aue nao foi Sephiroth . Dentro da Battle 
Arena, fale com urn sobrevivente e ele acusara 
urn homem que estd com uma arma no braco, 
e todos pensarao que Barret e o culpado. Dio, o 
dono do parque, acabara jogando Cloud e seus 
amigos na Corel Prision. 
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PARTE-M 


A prisao no deserto de Corel 



A o chegar neste local, Barret sera avistado 
mas ele pedird para Cloud e os demais se 
afastarem dele. Apenas siga-o, mas nesta re- 
giao voce podera encontrar os inimigos Death 
Clows que possuem a tecnica Laser para voce 
aprender com a Enemy Skill (tenha cuidado 
com os inimigos que roubom seus itens, mate- 
os antes que eles possam fugir). Vd para a 
casa do lado oposto dos caminhoes, e Barret 

aparecerd. Cloud e os demais perguntarao se 
Barret matou os solados da Shinra, ja que ele e 
o unico que tern uma arma no braco. 

Barret entao contard sobre urn outro ho- 
mem que tambem carrega uma arma no braco. 
Hd quatro anos atrds, quando Barret e Dyne 


estavam voltando para casa, o Ifder da Vila 
apareceu e informou a eles o que a Shinra 



estaria fazendo, mas em seguida logo ele foi 
morto por soldados. Barret teve que segurar 
Dyne na beira de urn precipicio, mas os solda¬ 
dos atiraram em sua mao e o seu amigo caiu. 
Depois de urn tempo, Barret descobriu que o 
doutor que o operou, fez o mesmo tipo de 
operacdo em uma outra pessoa, e esta era 
Dyne. Depois de terminada a historia, monte urn 



novo grupo e vd ao ponto de partida de Corel 
Prision, depois siga para a passagem ao norte, 
onde haverd urn homem morto. Equipe Barret 
com uma Materia de cura e de ataque, depois 
vd em direcao ao deserto, siga para a direita na 
cerca para encontrar Dyne. Barret fentara se 
desculpar, mas Dyne apenas se lamentara, di- 
zendo que perdeu tudo. Entao Barret dira que 
Marlene esta viva (ela na verdade e filha de 
Dyne, mas com a destruicdo da Vila, Barret a 




adotou). Depois de ouvir isso. Dyne desafiara 

Barret para uma luta. Nesta batalha contra 
Dyne, procure manter seu HP acima de 350. Use 
ataques normais e alem dos Limit Breaks. Ven- 
cendo Dyne , ele enfregara o color de sua espo- 
sa para Barret dd-lo a Marlene, e em seguida ele 
morrerd. Na seqOencia, Barret e os demais se- 
guirdo ate Mr. Coates. Ao descobrir que Dyne 
esta morto, ele decide negociar a saida de Cloud 
e seus amigos e para isso, voce terd que ganhar 
uma corrida de chocobos. 


PARTE-N 


0 


caminho para a cidade 


de Gongaga 



j Reno 

| 'Payback tfme for what you did in Sector 7. 
Sector 7? 

Out of our way 


Received "Titan" Materia! 


Received "Ramuh* Materia! 


Q uando estiver no escritorio dele, pegue a 
Summon Materia Ramuh e logo que to- 
car a campainha, voce tomard parte da corri¬ 
da. Para veneer, voce terd que conseguir uma 
vantagem na largada. Na corrida de chocobo, 
o botao Select servira para mudar o controle de 
automatico para o manual (este e mais oconse- 
Ihdvel), o botao # e pora aumentar, a veloci- 
dade e o botao ■ e para diminuir, ja o botao 
^ e o turbo, e os botoes Ll+Rl impedirao 
que o seu chocobo se canse muito rdpido e o 
botao Start e para desistir da corrida. Logo na 
largada, mantenha o botao • pressionado, 
juntamente com o R1+R2. Use o turbo de vez 
em quando para ganhar vantagens, mas quan¬ 


do sua barra de resistencia estiver na mefade, 
seja moderado. Ao veneer a corrida, voce ga- 
nhara o Buggy, que permitira voce sair do deser¬ 
to. Quando estiver no World Map, atravesse o 
rio ao sul e depois entre na floresta que tern 
ruinas ao centro. Seu objetivo sera chegar em 
Gongaga. Assim que entrar na floresta, procure 


enfrentar o inimigo Touch Me, para aprender a 
tecnica Frog Song (nas praias proximas a flo¬ 
resta hd urn inimigo chamado Beach Plug, use 
a Materia Manipulate de Cait Sith para contro- 
lar este inimigo e faca-o usar a tecnica Big 
Guard, que voce podera aprender). No caminho 
para Gongaga, voce enconfrara os Turks, Rude 
e Reno, que lutarao com seu grupo. Esta bata¬ 
lha sera fdcil se voce usar o Limit Break Seal Evil 


de Aeris, ou a evocacao Choco/Mog. Ao veneer 
a batalha. eles fugirao. 


Antes de prosseguir, entre na passagem da 
direita para chegar ate as ruinas de urn reafor, 
onde enconfrara Scarlet e Tseng conversondo 
sobre uma super arma. Quando eles se forem, 
examine o lugar onde Scarlet mexeu para pegar 
a Summon Materia Titan. 



26 




























































PARTE-O 


A origem da vida no planeta 


V olte para a trilha original e siga adiante, 
nao deixando de pegar a Materia 
Deathblow antes de enfrar em Gongaga. Na 
cidade, atualize seus eguipamentos e fale com 
as pessoas para ouvir sobre um jovem chama- 
do Zack, que portiu desta cidade para se tornar 
um Soldier. Aeris entao revelara para Cloud que 
seu primeiro amor veio des¬ 
ta cidade, mas Cloud dird 
que nunco ouviu falar de 
Zack na Soldier. Sem mais 
a fazer, saia da cidade e 
otravesse o rio no meio da 
floresta para chegar dian- 
te de Cosmo Canyon, onde seu Buggy se que- 
brard. 

Entre em Cosmo Canyon, Id Red XIII chama- 
do de Nanaki pelos habitantes, deixara Cloud 



entrar na cidade. Vd falar com o homem que 
estd perto da fogueira, para ele ir consertar seu 
Buggy. Feito isso, explore a cidade para com- 
prar novos equipamenfos e Materia, depois siga 
para o topo da grande montanha. Durante o 
percurso voce descobrira que Red XIII odeia seu 


pai, pois acredita que ele foi um covarde e que 
deixou sua mae so para morrer no campo de 
batalha. Continue subindo ate encontrar um 
observatorio, onde voce conhecera Bugenhagen. 
Este ficara sabendo que Cloud e os demais es- 
tao em uma missao para salvar o planeta das 
acoes predatorias da Shinra. Entao Bugenhagen 
explicara melhor o que re- 
almente poderd acontecer 
com o planeta se toda a 
energia for sugada. Mas 
antes disso, volte ate a fo¬ 
gueira e monte um novo 
grupo, depois volte ao ob- 
servatorio para saber mais sobre o planeta. 

Bungenhagen explicara que toda e qual- 

quer forma de vida sobre o planeta faz parte de 
um cido, ou seja, todo ser que morre volta em 
forma de energia para o planeta e este por sua 
vez concederd esta mesma energia para uma 
nova vida ao nascer. E que esso energia e cha- 
mada de Lifestream. 

Depois da longa explicacao, Cloud entende- 
rd melhor as coisas. Siga para a fogueira no 


centra da cidade e fale com os seus amigos, 
deixando Red XIII por ultimo. Ele comenfarc so¬ 
bre seu pai, do qual se envergonha pensando 
que ele abandonou o campo de batalha duran¬ 
te o ataque da Gi Tribe. De repente Bugenhagen 
chama Red XIII para mostrar algo que deveria 
ser mantido em segredo. Nesta hora, escolha 
mais dois personagens e siga Bugenhagen. 



PARTE-P 


A verdade oculta do gnerreiro Sato 


E le abrira a passagem secreta para a Gi 
Tribe. Use as cordas para descer e quando 
cbegar ao fundo, na area seguinte encontrara 
varias grutas. Siga adiante e na segunda gra¬ 
ta, na parte de cima, acio- 
ne um interruptor para abrir 
outra passagem. 

Bugenhagen explicara 
que todos os inimigos des¬ 
ta area sao fantasmas da 
Gi Tribe que nao voltaram 
para o planeta e ficaram vagando. Mais adian¬ 
te, siga a trilha para a esquerda e quando 
avistar uma mancha negra no chao, siga o 



caminbo para baixo, para pegar a Materia Ad¬ 
ded Effect. Volte para a area da mancha negra 
e siga para o norte, mas nao deixe de vasculhar 
os caminhos para pegar a arma Black Mega- 
Phone para Cait Sith. Na proximo area, voce 
encontrara cinco funeis. Siga atraves do segun- 
do tunel e enfrente a aranha (cuidado com este 
inimigo), e na area seguinte entre na primeira 
passagem a esquerda. Mais adiante, siga en- 


costado a parede da direita para pegar um 
Fairy Ring que estara no bau. Entao siga o 
caminho. Antes de chegar na sala seguinte, 
remova todas as Materia do elemento fogo. 

Tenha magias Restore-All, e 
chegando na sala voce en- 
frentara um espirito maliq- 
no. Para veneer este inimi¬ 
go, use ataques normais e 
a magia Restore, que cau- 
sara danos e ele ao inves 
de cura-lo. Use tambem as evocacoes, exceto 
Ifrit. Vencendo a batalha, voce ganhara a arma 
Wizer Staff para Aeris, alem de uma Phoenix 
Down. Pegue a Materia Gravity e siga o grupo, 



e entao Bugenhagen contara a verdade sobre 
Seto . o pai de Red XIII, este lutou sozinho con¬ 
tra todos os inimigos, para proteger os mora- 
dores de Cosmo Canyon, mas foi atingido por 
flechas envenenadas que o transformaram em 
pedra. 



SMI It ESPECIflt - FINAL FAHTASV V 






































ESTRATCGIA - Final Fantasy VII 


28 






A mansao na cidade de Hibelheim 


peis para ter 


M 


I o dia seguinte, o Buggy estara conserta- 
do e voce podera conlinuar sua jornada 
ate a cidade natal de 


de Aeris no nivel 1). Ao examinar o cofre, 
tera vinte segundos para colocar os 
numeros. Mas os codigos so serao validos se 
voce usa-los corretamente, por exemplo se voce 
tiver de colocar direita 36, voce so podera usar 
o direcional para a direita e caso o numero 
desejado passe, voce nao podera voltar. Isso e 
valido para todos os numeros, portanto voce 
tera que ser preciso e tentar varias vezes ate 
conseguir. 


e instrucao para abri-lo. Para 
encontrar a primeira pista, va 
ao segundo andar ate a sala a 
direita e examine o bau para 
Launcher para 
bau para 

36. Em seguida, 
andar e entre na sala a 
atras do piano para encon- 
esquerda 10 (na sala do lado 
Silver M-phone para Cait Sith 


va para a entrada do 
cima, e examine o 
59. E para encon- 
voce leu 


PARTE-R 


0 guerreiro condenado as trevas 



chefe Lost Number. Na primeira forma. 
esfe chefe usara diferentes ataques entao use 
tudo que tiver. 0 Limit Seal 
Evil e a evocacao Choco/Mog I 
podem paralisa-lo por algum j 
tempo, aproveite para otacd- 
lo sem parar e tambem recu- IflEfli 
peraro HP de seu gnjpo quart- kQ 
do necessario. Se voce con- ■8BE13L 
seguir arrancar dele mais da metade de seu HP, 
usando ataques fisicos, o monstro ficara da 
cor roxa e sera mais resistente, e caso faca o 

mesmo usando magias, ele ficara da cor verme- 
Iha e sera mais facil derrota-lo. Obs.: essa trans- 


1 ganhara o Cosmo Memory (Limit Level 4 de Red 
■■■■I XIII). Pegue a Basement Key 
U no cofre e a Summon Mate- 
I ria Odin no chao, em segui- 
I da va para o outro lado des- 
lIBHHHBH te andar e entre no quarto 

ao fundo para acessor a es- 
cada que o levara para a biblioteca no subterra- 
neo. La, evite os inimigos Yin/Yang e no final 
do corredor haverd duas portas. Abra a primei¬ 
ra, na parte de cima, para encontrar alguns 
caixoes. Abra o do ceptro e urn homem apare- 
|J cerd, mandando-os embora da mansao. Per- 
gunfe sobre Sephirotb (segunda opcdo), e logo 
que Cloud contar toda a historic, o homem 
entrara no caixao novamente. Examine o cai- 
xao mais uma vez e pergunte quern ele e (segun¬ 
da opcdo). Ele se apresentard como Vincent, 
urn ex-Turk. Vincent perguntard a Cloud se ele 
conheceu Lucrecia, a mae de Sephiroth. E que 
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[Attack 


Summon 


"So Sephiroth knows he was created five 
years ago? 

And about the Jenova Protect?' 


Vincent 
'AU right. 

I’ve decided to go with you. 






















































PARTE-S 


A chegada am Rocket Town 


F ora da mansao, siga para a trilha ao fun- 
do e logo voce chegard nas 
Posse por trds da primeira 
atraves da elevocao, para pegar a arma Rune 
Blade para Cloud. No final do caminho, suba 
no elevocao e passe duas vezes por trds da 
montanbo, para pegar a orma Plus Barrete de 
Red XIII. Atravessando a ponte adiante, a area 
seguinfe o levara ate cinco tubos e uma escada. 
Desca atroves da escada e abaixe uma outra, 
depois entre na passagem ao lado da grande 
criaturo e voce chegard ao labirinto da monta- 
nho. Foco o caminho baseando-se nas lembran- 
cas de Cloud, recolha os itens e enfrente urn 
dragdo. Manipule-o para roubar a Gold Armlet e 
aprender a fecnica Flame Thrower. Ao 


todas as cavernas, vd ate o reator mas ndo 
entre. Abra a porta na montanha, atrds do 
reator, para voltar ate a area dos cinco tubos. 
Entre nos tubos numero dois e quotro para 


pegar uma arma para Tifa e 
Materia All. Feito isso, salve 
seu progresso no jogo e te- 
nha o Limite Level 1 /2 de 
Aeris, para enfrentar o chefe 
Materia Keeper e entao 
paralisa-lo e tenha a Enemy Skill equipada em 
seu personagem mais forte. Ataque normalmen- 
te, mantendo o HP de seu grupo elevado e 
quando voce causar grande dano neste chefe, 
ele usard a tecnica Trine. Ao vence-lo, pegue a 
Materia Counter Attack e equipe-a combinada 


com a Materia Cover. Siga o caminho que Materia 
Keeper guardava e voc§ saira das montanhas. 
Vd para Rocket Town, a cidade a oeste. Atualize 
os seus equipamentos, depois fale com as pes- 
soas e entre na casa isola- 
da no canto superior direi- 
to. Vd ate o quintal nos fun- 
dos para encontrar o aviao 
Tiny Bronco, em seguida 
uma mulher chamada She- 
ra aparecera, dizendo para voce falar com o 
capitdo dentro do foguete, caso queira pedir o 
aviao emprestado. Antes, fale fres vezes com 
urn velho que estara em frente de uma casa e 
escolha a primeira opcdo, para ganhar a arma 
Yoshiyuki para Cloud. 


PARTE-T 


Procurando o capitao Cid 


S obe-se tambem que Rufus chegard na cida¬ 
de com pretensoes de reativar os pianos 
de exploracdo espacial. Entrando no foguete 
oo fundo da cidade, fale com 
o capitao que se apresenfara 
como Cid. Faca uma das per- 
guntas que 
vd para a car 
ird para Id 
Bronco para a r 
Enquonto isso, 

Cid. Ele seria o primeiro homem a chegar no 
espaco, mas no lancamento Shera estava no 
foguete fazendo alguns ajustes, e para que ela 


ndo morresse, Cid cancelou o lancamento. De¬ 
pois da historia. Palmer, o 
divisao de desenvoh 


quer o 


sei 
a Enemy 


Use seus melhores 
depois seu grupo pega- 
e fugira, mas ninguem sabera 
carona, o aviao sera dani- 
no mar. Entao Cid transformard o 
aviao em urn tipo de embarcacdo que flutua 
nas partes rasas, de cor dara, dos oceanos. 
Com seus sonhos destruidos, Cid une-se ao gru¬ 
po. Assim Cloud ficard sabendo que Sephiroth 
esta indo para o Temple of the Ancients. Se voce 
pegou a ninja Yuffie, seu proximo objetivo sera 
a cidade de Wutai. Este evento e opicional, mas 
caso ndo tenha pego a ninja ou ndo queira ir 
ate a cidade, entao vd para Gold Saucer (veja a 
parte D do Terceiro Capitulo). 
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Promocao 




PlayStation 2 
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Escreva uma frase, com no maximo tres linhas, onde conste as 



1 

palavras GameStation 128 bits. Preencha corretamente o 
cupom e envie atraves dos correios para: Promo£ao 128 Bits 

Em Dose Tripla - Revista GameStation. 

Rua Pio XI, 230 Alto da Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000 





r ^ 


E AiNDA MAIS IMl] PREMIOS PARA VOCE 


O vencedor da frase mais criativa ganhara um videogame de 128 bits, de sua 
escolha a ser identificado no cupom (PS2, Xbox ou GameCube), com dois controles, 
um Memory Card e mais um super jogo surpresa (a criterio do editor), e o 2° 
(segundo) colocado ganhara um super videogame portatil GameBoy Advance. Do 
3° ao 102° colocado, ganharao uma super camiseta GameStation, alem de uma 
colecao completa das revistas GameStation (Especial, Dicas e Magazine). 









m dose tripla 


Para os ganhadores das 100 
melhores frases, uma super camiseta 
GameStation e mais uma colecao 
completa das revistas GameStation 
(Especial, Dicas e Magazine), para 



voce colecionar. 


GameBoy Advance 


REGULAMENTO 


1.0 cupom deste anuncio devcra scr recortado c cncaminha- 
do a!raves dos ccrreios para: Promogao 128 Bits Em Dose 
Tripla - Revista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa 
Sao Paulo - SP - CEP 05060-000. 

2. Os participants deverao criar uma frase, com no maxi mo 3 
(ttes) linhas, onde constc as palavras: GameStation 128 bits. 

3. Em cada cupom devera con ter apenas uma frase. Frases sem 
1 o cupom ou cupons xcrocados serao desclassificados. 

4. Somentc participarao deste concurso de carater cultural os 
cupons que esriverem com todos os catnpos preenchidos e 

[cscritos com Ictra legivel. 

5.0 autor da melhor frase ganhara 1 (um) console de 128 bits 
de sua escolha (PS2, Xbox e GameCube), com 2 (dois) con- 
troles, 1 (um) Memory Card e mais um 1 (um) super jogo 
' surpresa (a criterio do editor). 

6.0 prazo maximo para envio dos cupons sera o dia31 de julho 


de 2002 (31/07/2002), valendo a data de postagem do correio 
para confirmagao. 

7. A avaliacao sera feita por uma comissao julgadora formada 
por membros da revista GameStation onde o criterio de clas- 
silicagao sera o da criatividade. A decisao desta comissao tera 
carater irrevogavcl e irrecorrivel. 

8. No caso de frases iguais, o desempate sera atraves da frase 
que foi postada c encaminhada primeiro a revista Game- 
Station, valendo a data de postagem do correio. 

9. O ganhador sera avisado por telefone ou telegrama. O rcsul- 
tado saira na revista GameStation Especial edigao n°10. 

10. O premio e intransferivcl e nao podera ser convertido cm 
dinheiro. 

11. Os ganhadores receberao os seus premios atraves dos 
correios cm sua rcsidcncia em ate 180 dias a partir da data de 
divulgagao dos vencedores na revista GameStation Especial 
edigao n°10. 

12. Os concorrentes poderao participar com quantas frases 
quiserem, desde que cada uma utilize um unico cupom. Os 


cupons serao publicados nas edigoes n°08 e 09 da revista 
GameStation Especial, e excepcionalmente tambem publi¬ 
cados nas edigoes n°05 c 06 das revistas GameStation Dicas 
e Magazine a criterio do editor, se for o caso. Com o objetivo 
de ampliar os parricipantes e oferecer ao leitor a possibilidade 
de participar com mais frases. Porem fica cstabelccido que a 
divulgagao do resultado do concurso somentc sera feito atra¬ 
ves da edigao n°10 da revista GameStation Especial. 

13. Os participantes cedem previamente os dircitos autorais 
das frases vencedoras ou nao a revista GameStation para que 
esta possa fazer uso a sou criterio, sem qualqucr onus. 

14. O vencedor autorizara o uso de seu nome c imagem de 
forma intcgralmente gratuita para efeitos de divulgagao deste 
evento promocional. 

15. Nao poderao participar da promogao funcionarios ou pa- 
rentes das pessoas que trabalhem na revista GameStation ou 
empresas coligadas. 

16. Ao participar da promogao o leitor concorda integralmen ■ 
te com todos os termos do presente regulamento. 


PROMOCAO 1 28 BITS Em DOSE TRIPLA - REVISTA GAMESTATION 
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ADOUIRA JA 05 NUMEROS ATRA5AD05 
DA 5UA COLECAO REVI5TA GAIHE5TATI0IV 

b 



| GS Magazine - 01 


completa sobre o lan^amento 
do PlayStation 2 no Japao. 



|GS Magazine - 02? 


completa sobre as softhouses 
brasileiras, mais IDSA e E3. 


A REVISTA 
DA ISIRAipiiO 
PLAYSTATION 2 




estrategia de 
Tomb Raider Chronicles e dicas 
de diversos jogos e sistemas, 




estrategia de 
Breath of Fire IV e dicas 
de diversos jogos e sistemas. 




UfaM estrategia de 
Final Fantasy Tactics e dicas 
de diversos pgos e sistemas 



GS Especial • 01 


estrategia 
completa * Final Fantasy vlll 
RPG campeao da Squaresoft. 



GS Especial - 02 


ateqia 
Residente Evil 3 e 
last Revelation. 



GS Especial-03 


complete * Fear Effect e Syphon 
Filter 2 da softhouse 989 studios. 



GS Especial - 04 


_ estrategia 

completa • Dino Crisis 2 e RPG 
Parasite Eve II da Squaresoft. 



GS Especial • 05 


estrateaia 
completa - Final Fantasy IX 
mais Tomb Raider Chronicles. 



GS Especial - 06 


estrategw 
completa - Chrono Cross 
mais Breath of Fire IV. 


Se n3o quiser recortar a revista, tire urn xerox deste cup( 




















































































PARTE-A 


As confusoes na 


P ara chegar a cidade de Wutai, siga no 
mapa siga para o leste ate uma regiao 
rochosa no final do continenfe. Desembarque e 


compre alguns itens, alem de pegar a Materia 
MP Absorb no bau. Yuffie roubara de voce e 
fugira, entao va ate a casa na entroda da 
cidade e se o dono da casa disser alguma coisa 
quando voce entrar, verifique 
querda para 
mente, entao 
dise e examine 
fard um cerco e 


vo para a montanha, 
po sera atacado por 
quanto voce estiver 
vando fodas as suas 
das montanhas ate a cidade 
Na cidade, voce verd Yuffie passar corren- 
do. Siga-o e entre no restauranfe Turtle's Para¬ 
dise, do outro lado da ponte, onde os Turks 
descansam. Vd ate a loja de armas do lado e 1a 


EVOCANDO 0 METEORO 
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PARTE-B 


Perseguindo Yulfie 


A pos a historia, ela dira para Cloud puxar 
a alavanca na maquina ao fundo para 
obter as Materia, mas e uma armadilha que 
prenderd seus amigos enquanto Yuffie fugird. 
Acione uma das alavoncas e vd atras de Yuffie, 
seguindo em direcao a grande torre do lado 
esquerdo, atrds do Turtle's Paradise. Chegando 
Id, toque o sino do lado es¬ 
querdo para revelar uma 
passagem secreta. La voce 
encontrara Yuffie e Elena sen- 
do seqiiestradas por Don 
Corneo. Pegue os itens e siga- 
os, mas no andar acima. 


Don Corneo enganara os soldados da Shinra e 
voce fera que lutar com eles. Vencendo-os, ex¬ 
plore a casa de Godo, pai de Yuffie. Na segun- 
da sala, de cima para baixo, entre na oassa- 
gem secreta afraves da parede para pegar urn 
Hairpin. Durma na sala proximo a saida e de- 
pois entre na passagem secreta na parede a 
esquerdo, para pegar a 
arma Magic Shuriken para 
Yuffie. Aosair da casa, Cloud 
encontrara Rude e Reno, dos 
Turks. Eles concordorao em 
seguir Don Corneo. Vd para 
as monfanhas Da-Chao (vol¬ 



te ate a Turtle's Paradise e siga para as monta- 
nhas ao fundo). Siga Rude atraves da caverna, 
saia e entao siga o caminho para baixo. Neste 
momento, voce dependerd muito de itens, alem 
dos Limits Breaks (especialmente o Limit Level 
1/2 de Barret). Logo voce encontrara Yuffie e 
Elena amarradas no alto da estatua sobre a 
montanha, enquanto Don Corneo iniciara a es- 
colha de uma delas para ser a sua noiva. 







0 retorno de Don Corneo 


uju. Cloud e os demais aparecerao. 
Don Corneo entao chamara urn bicho de 


estimacao para enfrentd-los. Durante a bafalha 
preocupe-se em curar o seu grupo quando eles 
estiverem envenenados e use ataques de longa 
distancia. Vencendo a criatura, Don Corneo Ihe 
fara uma charada e independente da resposta, 


ele ameacara soltar Yuffie e Elena do alto da 
montanbo, mas os Turks darao urn jeito em Don 
Corneo. Depois do incidente, Yuffie pedira des- 
culpas e devolverd as Materia que roubou. Cloud 
e os demais sairao da cidade Wutai, no World 
Map ande na area verde escuro para enfrentar 
o inimigo Razor Weed, entao manipule-o para 
aprender a tecnica Magic Hammer. Entre nova- 
menfe na cidade e compre no¬ 
vas armas, depois vd ate a 
onde existem vdrios gatos 
aboixo da casa de Yuffie). 
nas caixas ao fundo e se arras- 
te na direcao da tela, para en- 


contrar a Materia HP Absorb (combine-a com a 
Counter Attack). Ponha Yuffie em seu grupo e 
equipe-a com as Materia Elemental combinada 
com Gravity na armadura, 
uma Restore e uma Enemy 
Skill com as tecnicas Big 
Guard, Magic Hammer, Trine 
e Beta. Entao vd ate o predio 
ao fundo. 


PARTE-C 


PARTE-D 


Voltando para o parque 


Gold Saucer 



N o primeiro andar voce enfrentara Gorki, 
use Limits Breaks e ataques normais. No 
segundo andar, voce enfrentara Shake. No pro¬ 
ximo andar, voce enfrentara Chekhov. Repita os 
mesmos procedimentos anteriores, e voce en- 
frentara Staniv no andar seguinte. Na seqiien- 
cia vira o batalha contra Godo. Voce precisara 
das Materia Elemental+Gravity na armadura. 
Esta batalha sera urn pouco mais dificil, mas ao 
vence-lo, Yuffie conseguira a Summom Materia 
Leviathan e o Limit Level 4 All Creation. Agora o 

enredo do jogo volfara a seguir normalmente, 
volte ao Tiny Bronco atravessando a montanha 
e utilize o aviao para chegar ao continente cnde 
encontra-se a Corel Prision. Na peninsula do 


continente, voce encontrara uma casa. La, fale 
com o ferreiro para obter informacao sobre urn 
templo, o qual o ferreiro acredita ser uma len- 
da. 0 templo so podera ser aberto com a pedra 
mistica Keystone. Dio, o dono da Gold Saucer, 
comprou a Keystone do ferreiro e voce tera que 
ir ate North Corel, seguindo para Gold Saucer 


em seguida. Chegando ao parque Gold Saucer, 
se fiver 30.000 Gil, compre o Golden Ticket. Siga 
para a Battle Square e no pedestal da sala a 
direita, voce encontrara a Keystone. Dio apare- 
cera e se voce veneer alguns desafios, podera 
leva-la. Se voce veneer oito batalhas seguidas, 
ganhara urn Protect Vest e uma Choco Feather. 
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0 espiao da Shinra 


A o sair do parque, o meio de transpose 
estara com defeito, obrigando a todos 
ficar mais tempo. Siga paro o Ghost Hotel e no 
hall do hotel, o grupo se reunira para tentar 
entender melhor os motivos pelo qual lutam. 


Porem, Sephiroth tambem estara procurando a 
Black Materia, que aparentemente se encontra 
no templo. A partir de agora, 
com uma de suas amigas, mas isso 
muito de seu comportamento anterior em rela- 
cao o elas. 

Por exemplo, se Aeris permaneceu mais tem¬ 
po no grupo, foi a mais protegida por Cloud, e 
ele sempre concordou com ela etc., entao Aeris 
aparecera no quarto de Cloud e o convidara 
paro passear no parque de diversao (podera 


tambem aparecer urn personagem masculi- 
no). Independente de quern seja, voce po- 
dera participar de todas as atracoes de 
graca. Se voce nao quiser se divertir nos 
demais entretenimentos da Gold Saucer, siga 
para o Event Square onde tern inicio urn 
show e Cloud e sua acompanhante, dele, 
participarao. 

Cloud sera o heroi Alfred, que devera 
salvar a princesa, contando com a ajuda de 
urn rei, de urn mago e de urn cavaleiro. 
Voce podera seguir o roteiro de varias 
formas, escolhendo opcoes diferentes, 
para tornar a historia mais divertida. 

Apos se divertir no 


Round Square. Se a sua acompanhan¬ 
te for Aeris, ela revelara seus sentimen- 
tos para voce. Voltando ao salao prin¬ 
cipal, os dois descobrirao que ha urn 
espiao da Shinra no grupo, e este e 
Cait Sith, ele estara com a Keystone e 
fugira. Siga-o atraves das areas Battle, 
Speed, Wonder e Chocobo Square, nes- 
ta ordem. Depois desca a escadaria da 
Chocobo Square e Cait Sith jogara a 
Keystone para Tseng. 0 gato dird que 
sera perda de tempo tentar mata- 
lo, pois seu corpo e controlado pela 
Shinra Tower. Mesmo assim, Cait Sith permane- 
esta com a filha 









O velho templo dos ancioes 


N o dia seguinte, no quarto de Cloud, veri- 
fique o armdrio e depois vd para o holl 
do hotel. 0 grupo decidira quern ira pora o 
templo, mos Aeris insistird 

em ir pois sabe que encon- 
trard mais informaclo sobre 
si mesma. Escolhendo o ter- 
ceiro integronte, saia da Gold 
Soucer e pegue o Tiny Bron¬ 
co. Vd para o sudeste, no 
direcao da codeia de ilhas que se ligam ao 
continente e em uma delas voce avistara o Tem¬ 
ple of the Ancients. 

Chegando proximo dele, Aeris comecara o 
ouvir a voz do planeta, que dird a ela que esto 
sofrendo muito. No topo da escada havera urn 
estranho de capa negra, enquanto 
lider dos Turks, estara caido dianfe do altar, 
dird que Sephiroth esta dentro do templo e 
entregard a Keystone para Cloud. Coloque a 
Keystone no oltar paro acionar a passagem 
para o labirinto do templo. 0 unico modo de 
prosseguir sera explorando cada canto, poden- 


do subir atraves das 
cure explorar todos os 


tos itens, mas para sair 

seguir o velho misterioso. 

Conseguindo pegar a 
arma Trident para Cid, suba 
atraves das plantas para che- 
gar em uma sala onde ainda 
naoepossivel entrar. 0 velho 
comecara a correr, siga-o e 
pegue o Mind Source no chao, depois entre no 
sala iluminada por tochas para pegar urn Silver 
Rifle. Aeris explicara que o velho na verdade e 
urn corpo espiritual dos Cetra, e ela e a unica 
capaz de compreende-los. Fale com o velho 


voce comprar itens (primeira opcao), recarre- 
gar suas energies (segunda opcao), ou salvar 
seu progresso no logo (terceira opcao). Depois 
siga o caminho adiante e apos pegar urn Ro¬ 
cket Punch para Barret, voce avistara outro 
velho. Siga-o, passando por baixo de uma espe- 
cie de ponte e suba atraves das plantas para 
pegar a Materia Luck Plus. Entre na mesma 
porta que o velho, para chegar a urn corredor 


PARTE-F 
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PARTE-G 


0 puzzle do relogio 




P ara prosseguir, voce devera ficar na posi- 
cao exata no vdo jd existente entre as 
pedras, depois as Dedras rolarao em sua dire- 
cdo. Ficando posicionado neste vdo, as pedras 
ado o mandordo de volta 
ao inicio do corredor. Avan- 
ce atraves das pedras e che- 
gue ate uma piscina, pegue 
a Materia Morph e continue. 

No corredor adiante, Aeris 
agira de forma estranha, 
chamando os demais para perto da piscina, 
onde sera mostrado o que aconteceu com Tseng. 
Cloud esta decidido a impedir Sephiroth, mas 
antes precisara chegar ate a sala com as inscri¬ 


bes. Mas sera necessario passar por uma ou¬ 
tre sala complicada, entao salve seu progresso 
no jogo. Voce chegard a sala do relogio. Aperte 
o botao • para os ponteiros se moverem, 
cada urn com uma velocido- 
de diferente. Depois, aperte 
o botao #novamente para 
os ponteiros diminuirem sua 
velocidade, terminando por 
parar tres casas apos aque- 
la onde o botao • foi aci- 
onado neste segunda vez. Entao aperte o botao 
tres casas antes do local desejado, mos se pas¬ 
sar duas casas, entao aperte o botao ^ para 
fazendo-os vol- 


tar ou ovancar uma casa. Com os ponteiros na 
posicao desejada, aperte o botao X para voce 
se mover. Obs.: cuidado com o ponteiro de 
segundos, pois se ele bater em seu persona- 
gem, seu grupo caird em uma sala, obrigando- 
o a subir ate o relogio novamenfe. Voce tera 



que chegar ate a porto localizada abaixo do 
numero XI, mas antes explore as passagens III 
para peqar a arma Princess Guard de Aeris, 
passagem V para pegar urn Ribbon, passagem 
VII para pegar a arma Trumpet Shell para Cait 
Sith, e na passagem VIII para pegar urn Megalixir. 
Feito isso, deixe o ponteiro dos segundos derruba- 
lo e na sala abaixo voce encontrara uma arma 
para Cloud. Tambem encontrara urn Cetra que 
troncara a sala das inscricoes e fugira, obrigan- 
do-o a pedir a chave para o velho. 


PARTE-H 


Conseguindo a Black Materia 





S iga o velho atraves das portas e decore os 
pontos de saida, dependendo entao da 
porta por onde ele entrou. Desta forma, quan- 
do ele entrar em uma porta, entre no local por 
onde o velho sair. Obs.: voce podera pegar a 
arma Work Glove para Tifa no 
andar de baixo. Depois de ob- 
ter a chave, converse com o 
velho pararecuperarsuas ener- 
gias e salvor seu progresso 
jogo. Equipe seus personagens e remova todas 
as Materia que causam dano por fogo. Entran- 
do neste novo local, Cloud chamard Sephiroth, 


que aparecera em seguida. Ao avancar, 
Sephiroth explicara que toda vez que o planefa 


for ferido, o ele usara energia espiritual para 
curar o seu ferimento. Entao ele dira que preten- 
de criar urn grande impacto no planeta, usando 
a Ultimate Destruct Materia Meteor, e depois 
ficard no centra do local do impacto para obter 
a energia do planeta. 
Sephiroth entao ira embora e 
Cloud ouvira novamente o voz 
de sua mente, e passara a 
agir de forma estranha. Quan- 
do voltar a si, Aeris explicara a ele que a Ultimate 
Destruct Materia Meteor fard com que pequenos 
planetas se colidam. Em seguida uma criatura, 
o Red Dragon, aparecera dando inicio a uma 
batalha. Nesta batalho, abuse de seus melho- 


res ataques e dos Limits Breaks (especialmente 
o Limit Level 1 /2 de Aeris ou de Cloud para 
paralisar a criatura). Voce podera envenend-la 
com Poison, facilitando ainda mais as coisas. 
Vencendo-a, voce conseguird um Dragon Armlet. 
Pegue tambem a Summon Materia Bahamut, 
depois va em direcao do altar para ler as inscri¬ 
bes e descobrir a Black Materia. Ao pega-la, 
todo o templo tremerd e Aeris falard que na 
verdade todo o templo e a Black Materia. Ele 
diminuira toda vez que um puzzle for resolvido, 
esmagando qualquer pessoa que estiver dentro 
dele. Mesmo sabendo do periao. Cloud insistird 


em pegar a Black Materia, antes de Sephiroth. 
Entao Coit Sith oferecerd o seu corpo artificial 
para salvar o planeta (ao ser destruido, outro 
Cait Sith aparecera no grupo). 
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este estard sequindo-a para impedi-la. Cloud 
recobrard os sentidos na cidade de Gongaga, 
no presenca de Ufa e Barret. So entao Cloud 
descobrira que seu sonho era real, pois Sephiro- 
th estard atras dela. Mas Cloud nao ira junto, 
temendo perder o controle de si novamente. 
Apos decidir-se, pegue o Tiny Bronco na praia 
ao sul de Gongaga e va para o continente ao 
norte, proximo dos polos cobertos por neve. 
Desemborque na praia proximo a uma floresta. 


0 descontrole de Cloud 


Ao descer para pega-la, Cloud perguntara a 
Aeris se os Ancients poderao usar a Black Mate¬ 
ria, entao Aeris explicara que esta so pode ser 
usada em um lugar com muita energia espiritu- 
al, a Terra Prometida. Durante a explicacao, 
Sephiroth aparecera dizendo que podera encon- 
trar a Terra Prometida, embora nao seja um dos 
Ancients. Cloud ficara sob o controle de Sephi¬ 
roth, fazendo-o entregar a Black Materia. 0 
espirito de Cloud nada podera fazer para impe- 
dir que seu corpo ataque Aeris. Todos gritarao 
para ele parar, mas isso so acontecera quando 
seus amigos o atingirem. Durante um sonho, 
Cloud vera Aeris indo para a cidade dos Anci¬ 
ents, ela dim que podera impedir Sephiroth mas 


V a para a saida atraves da sala do relogio 
(os ponteiros ja estarao na posicao corre- 
ta). Siga para a porta abaixo do XII e logo voce 
tero que enfrentar a criatura Demon Gate. 


t* 


Este chefe e forte e rapido, entao fique aten- 
to ao HP de seu grupo. Use golpes normais e 
ataque-o ate deixa-lo mais lento. Depois use 
magias fortes como Bolt3 ou Ice3. Quando o 
monstro estiver mais fraco, use Bahamut e ao 
veneer a batalha, voce ganhara um Gigas Armlet. 
Mais adiante, Cait Sith aparecera e Aeris pedira 
para ele ler o future dela e de Cloud. 

Chegando na sala das inscribes, Cait Sith 
resolvera a ultima peca do quebra-cabecas e do 
lado de fora do templo, Cloud e Aeris observa- 
rdo o templo se transformer na Black Materia. 




O despertar da floresta 




V oceestara entrando em 
com os escovadores para 
Aeris atravessou a Sleeping Forest. Mas a flores¬ 
ta so podera ser cruzada por aqueles que con- 
seguem desperta-lc. Entao o 
grupo decidira procurer a Lu¬ 
nar Horp. Fale com o 
escovodor diante da casa de 
ossos e voce podera escolher 
entre tres opcoes para esca- 
var: a Lunar Harp, ormas ou itens raros e um 
tesouro. Escolha somente a primeira 
dendo colocar ate cinco escavadores 
diferentes (operte o botao ■), cada escavador 
custard 100 Gil. Quando voce posicionar 


escavadores, aperte o botao ■ novamente para 
que os explosivos sejam detonados. 

Cada escavador calculard os tremores e 
apontara para o item enterrado, ou seja, o 
lugar para onde a visao dos 
escavadores se direcionarem 
sera o local a ser escavado. 
ponha seu personagem 
ponto 6 aperte o 
■ em seguida, assim 
um escavador passard a noite trabalhando e se 
ele obtiver sucesso encontrando alguma coisa, 
o bau ao lado da construcao princi- 
encontre o item desejado, repita 
Procure tambem o Mop (arma 




para Cloud), e a Buntline (arma para Vincent). 


Obtendo a Lunar Harp, siga ate a floresta e 
procure por um pequeno ponto que vago lenta- 
mente nos cantos ou no centra da floresta. Este 
ponto na verdade e a Summon Materia Kjata . 

Fla area seguinte, passe por baixo do tronco e 
pegue o Water Ring. Neste area, procure enfren¬ 
tar os inimigos Boundfats para aprender a tec- 
nica Death Sentence com sua Enemy Skill, caso 
ndo a tenba. 

Siga para o leste na encruzilbada e entre em 
uma das casas de ossos, onde seu grupo pode- 
ra descansar (se explorar as demais localida- 
des, voce encontrara um Magic Source, a Auro¬ 
ra Armlet, um Guard Source, uma Materia Ene¬ 
my Skill, um Elixir e uma Materia Comet). Duran¬ 
te a noite, Cloud acordard, sentindo a presenca 
de Aeris e de Sephiroth. 
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PARTE-K 


A morte de Aeris 


Novas descobertas em Icicle Inn 


guird entender esta decisdo. 

Por um momento Cloud pensara em desistir, 
mas ele quer se vingar de Sephiroth que des- 
truiu sua cidade, matou Aeris e agora pretende 
desfruir o planeta. 0 unico meio de parar Sephi¬ 
roth sera nao deixa-lo usar a Black Materia. 

a nordeste de onde seu 
para chegar ate uma enorme 


P (asse por dentro dela e depois por fora 
para chegar ate a platoforma rochosa (no 
caminho, pegue a arma Viper Halberd para Cid). 

Dentro da caverna, use as fendas da parede 
para subir ou descer. Chegando a uma bifurco- 
cao, voce tern que escolher uma direcao para 
continuar (isso o obrigard a sair da fenda e 
examina-la novamente para chegar ate ao local 
desejado). Vasculhe esta area para encontrar 
um Bolt Armlet, um Megalixir e o Hypno Crown. 
So entao suba nas n 

para a esquerda, e 
que encontrar. Indo para a esquerda, 
o 


Depois suba ate o final da escada e do lado 
de fora da caverna, siga para o oeste ate a 
cidade Icicle Inn. Va ate a casa atrds da loja de 
itens, examine os computadores e voce logo 
encontrara um aparelho de video que contem 
registros da vida do professor Gast e a mae de 
Aeris, a Cetra Ifalna, com quern ele viveu um 
amor impossivel. 

Examine os tres videos para descobrir mais 
sobre os Cetra, e algo imenso que caiu do ceu 
ha muito tempo (Jenovo, que tambem foi cha- 
mada de a Crise dos Ceus), e fez um grande 
no planeta. Depois de algum tempo, 
cientista Hojo encontrou o professor Gast e a 


suas experiences. 0 professor Gast acaba sen- 
do rnorto, enquanto Ifalna e Aeris foram leva- 
das para a sede da Shinra. 

Apos ver os videos, vasculhe a cidade para 
encontrar itens, depois tente sair da cidade por 
tras e um guarda o impedird, dizendo que e 
muito perigoso seguir adiante. Em seguida, Ele¬ 
na dos Turks, aparecerd e ela pensa que os 
ferimentos de Tseng foram causados por Cloud. 
Ela tentora dar um soco em Cloud, esquive-se 
apertando os botoes <- ou -> logo que Elena 
der o soco. Se voce desviar, Elena levard um 
tombo, mas se o soco o atingir. Cloud desmai- 
ard (se isso acontecer, voce acordara na caso 
de Ifalna). 


E m seguida, vd para a encruzilhada e Cloud 
saberd que a voz de Aeris vem de dentro da 
grande concha. A estotua do peixe fera desapa- 
recido, entao desca a rampa para chegar a 
cidade dos Ancients. 

Cloud dird a seus amigos 
que ird sozinho ao encontro de 
Aeris, mas antes equipe Cloud 
com a Materia Enemy Skill e o 
acessorio Water Ring. Nos de- 
mais personagens, combine Leviathan e 
tal na armadura e tambem Restore combinada 
a All. Chegando ate Aeris, elo esfard rezando 
para que o planeta ajude a usar a Ultimate 
White Magic Holy, mas Cloud se sentira estra- 

flhO nn ' ,nmQn ^ Q n onriniinhnrn ctm ocnnrln 


Antes que ele ataque Aeris aperte o bofao 
•, para que seus amigos o facom sair do 
transe mas e tarde demais. Sephiroth conduira 
a sua missao matando-a diante de Cloud. A 
Materia na presilha de Aeris se 
soltard, caindo nas aguas do 
templo. Sephiroth ironizara seu 
ato cruel, avisando a Cloud que 
ele seguira para a Terra Prome- 
tida ao norte do continente gla¬ 
cial. Mas antes de dizer mais alguma coisa a 
Cloud, Sephiroth desaparecera, deixando uma 
parte de Jenova para enfrentor o seu grupo. 

Este chefe baseara seus ataques nos ele- 
mentos de agua. A tecnica Aqualung poderd ser 
aprendida. Quando Jenova Life usar a magia 
Reflect, evite usar magias e concentre-se nos 
otoaues fisicos. Vencendo este chefe . voce ga- 
nhara um Wizard Bracelet. 

Cloud ficard confuso ao ouvir Sephiroth di¬ 
zer que ele e um marionete. Os demais membros 
do grupo tentarao consolar Cloud, que em se¬ 
guida levard o corpo de Aeris e o deixard dentro 
de um logo. Mais tarde, Cloud tomara uma 


PARTE-L 



















































PARTE-M 


0 caminho para a Terra Prometida 


D ois soldados impedirao que quolquer pes- 
soc saia da cidade ate a chegada de 
Rufus. A unica soida sera atraves da Great 
Glacier, mas sera necessdrio um snowboard, 
um mapa da regiao e instrucoes. 0 snowboard 
voce conseguird com um garoto dentro da casa 
onde baverd um homem no telhado. Depois vd 
a casa do Mr. Holzoff e pegue o mapa no 
quadro proximo a porta da sala. 



pois de seguir este ca¬ 
minho, voce chegara a 
um local onde ha uma 
placa com a mensagem 
To the top of Mountain). 

Faca a descida de sno¬ 
wboard sejfuindo duas 
vezes para a direita, e 
para assim chegar na caverna que o levara 
para fora da Great Glacier. _ 



032T mU£& 
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Para obter instrucoes de snowboarding, fale 
com o guarda que o impediu de sair. Durante a 
descida, voce nao sera obrigado a pegar os 
bate. Dependendo do percurso que fizer, voce 
chegara em um local diferente (se na bifurca- 
cao voce escolheu o caminho da esquerda, voce 
chegara em uma floresta. Vd para o sul e de- 


Para chegar a entrada desta regiao, vd para 
o sul e atravesse duas passagens. Na entrada 
da Great Glacier, onde havera uma placa com a 
mensagem To the top of Mountain, existirao 
tres saidas: uma para a direita, uma para a 
esquerda e oufra ao centra. 

Vd atraves da safda do centra, onde Cloud 
e os demais logo chegarao a uma floresta gla¬ 
cial. Perto das arvores ao norte, haverd um 
Mind Source. Depois vd para a direita, e chega- 
rd sobre um lago congelado. 

Seguindo por ele, pegue a passagem ao 
norte e voce encontrara um outro lago com 
varias plataformos de gelo. Toda vez que pisar 


em uma plataforma, as 
ondas movimentardo as 
demais placas, fazendo 
com que voce as use ou 
nao, dependendo desua 
posicdo inicial. 

Siga esta sequencia, 
logo que subir na pri- 
meira plataforma do meio: -I s , 1\ ■4', 

•r,4", 

4 s , 4 s . 

Chegando do outro lodo , entre na caverna 


e pegue um Safety Bit, entao volte ate a floresta 
e vd para o oeste. Depois de cruzar mais uma 
passagem, voce chegara em uma area com um 
grande objeto. 



PARTE-N 


Escalando as montanhas 


A travesse a ponte de pedra e siga para o 
norte ao longo de mais tres passagens, 
depois vd para a passa¬ 
gem a noroeste, para che¬ 
gar em uma area com cris- 
tais de gelo. Entrando em 
uma grata, pegue um 
Elixir, depois saia. Ao lon¬ 
go de mais duas passa¬ 
gens a nordeste, depois 
siga para o leste ao longo 
sagens. 

Chegando na area dos ventos, aperte o 
botco 9 para colocar pequenos marcos como 



pontos de referenda. Voce terd que chegar ao 
abrigo no centra desta area, onde encontrara a 
Materia All. Saindo do 
abrigo, vd para o sul e 
depois de duos passa¬ 
gens voce chegara em 
uma fonte termica, mo- 



outras duas pas- 


Ihe suas maos (primeira 
opcao). Entao volte para 
a area dos ventos e vd 
para o oeste, conseguindo atravessar mais tres 
passagens voce chegara em uma caverna. La, 
apos ter tocado na fonte de agua termica, to¬ 
que tambem na mulher que 1a encontrar e ela o 


atacara. Primeiro roube dela um Circlet, depois 
ataque com tudo. Ao vence-la, voce ganhard a 
Summon Materia Alexander. Volte ate a area 



dos ventos e siga para o norte, para encontrar 
a casa de Holzoff e a subida de Gaea Cliff (caso 
voce desmaie na regiao dos ventos, acordard 
na casa de Holzoff e dela voce poderd fazer 
todo o trajeto descrito para pegar os itens men- 
cionados). 0 velho Ihe dara duas recomenda- 
coes, da qual a mas importante sera manter a 
temperatura de seu corpo entre 34 a 38 graus 
(para se aquecer, aperte o botao ■ repetida- 
mente). A temperatura atual de seu corpo sera 
mostrada no canto inferior direito e se ela ficar 
abaixo de 26, Cloud sera levado para a cabana 
de Holzoff. Obs.: voce so poderd se aquecer 
quando estiver sobre uma plataforma. 
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Os desafios nas cavernas de gelo 


F ora da cabana, monte o seu grupo e suba 
as montanhas. Na primeira parte, o cami- 
nho e unico. Entre na 
passagem no canto 
o norte, pegue a Javelin 
para Cid no caminho, e 
quando chegar na grande 
pedra, empurre-a e prossi- 
ga. Na segunda escalada, 
procure manter sua tempe¬ 
rature em 38 graus. Quan¬ 
do fiver que escolher seu caminho, siga sempre 
para cima. Avance ate uma plataforma onde 
sera possivel optar por dois caminhos, siga o 
da esquerda (na area seguinte, procure enfren- 
tar o inimigo Stilva para aprender a tecnica 


existente 
pegue urn 
depois va na entrada 
para chegar do 
da caverna. Siga 
a area acima para encon- 
trar quatro estalacfites gi- 
gantes (pegue urn Fire 
Armlet no bau). Equipe seu 
grupo, combine uma Materia com Ice nos brace- 
letes e nas armas combine uma Elemental com 
Fire ou Ifrit. Ao se aproximar das estalacfites, 
voce enfrentard dois morcegos, primeiro ataque 
o Evilhead para so enfao atacar o Icicle. Vencen- 


do, voce podera pular para a area abaixo (isso 
se estiver precisando recuperar o HP de seu 
grupo). Ao inves de pular, continue batalhando 
e a cada vitoria voce derrubara uma estalactite. 
Procure derrubar as quatro, assim voce pegara 
urn Speed Source. Na seqOencia, pegue a arma 
Enhance Sword para Cloud e na caverna se¬ 


guinte, ha uma fonte de dgua que permitira 
recuperar MP e HP. 

Salve seu progresso no logo e mais adiante 
duos cabecas o atacara. Este 
muito resistente, use ataques nor¬ 
mals e magias Ice 3 (na cabeca da direita), e 
Fire 3 (na cabeca da esquerda). A evocacao 
Bahamut ajudara muito e vencendo a batalha, 
voce ganhara urn Dragon Fang. 


PARTE-O 


PARTE-P 


0 encontro marcado dentro da cratera 



C loud finalmente podera escalar a ultima 
parte da montanha, avistando uma imen- 
sa cratera de onde emana uma grande quanti- 
dade de Lifestream. 


0 caminho agora e limifado e durante a 
descida, voce encontrara seres estranhos vesfi- 
dos de negro. Estas pessoas se transformarao 
em ifens, pegue-os e siga em frente, nao se 
esquecendo de pegar a Summon Materia Neo 


Bahamut. Mais adiante salve seu progresso no 
jogo, nesse meio tempo Rufus e todos os mem- 
bras da Shinra viajam na direcao da cratera. 
Para voce atravessar as barreiras de Lifestream, 
espere os ventos se acalmarem. Para continuar, 
observe o ritmo com que os ventos se acalmam 



do 


e se agitam e passe correndo 
atraves da barreira magica as¬ 
sim que ela cessar. Se error, 
voce tera de enfrentar urn Wind 
Wing 


preto e 

no bau. Antes de prossec 

que causam dano por m, ic» c uuuumui 0 
Neo Bahamut, combinadas com a Materia MP 
Absorb, alem do basico para recarregar seu HP. 
Na area seguinte, voce encontrara Sephiroth e 
mais uma vez, uma voz atinge a mente de 


Cloud. Em seguida Sephiroth 
derrubara o grupo e logo de¬ 
pois lancara mais urn pedaco 
de Jenova. Use ataques nor- 
mais e Limit Breaks, alem das 
evocacoes, vencendo a bata¬ 
lha, voce ganhara urn Reflect 
pegara a Black Materia do corpo de 
Para evitar que Sephiroth venha atras 
urn de seus 
Depois, 

para o encontro com 
a Materia MP Turbo eo Poison 
ve Point). 
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CSSS 0 verdadeiro passado de Cloud 




A o atravessar a terceira barreira de 
Lifestream, que sera dificil, do outro lado 
todos estarao em Mibelheim. Cloud acredita 
que esta seja uma ilusao e reve o que aconteceu 
ha cinco anos atras quando 
Sephiroth chegou em 
Nibelheim com suas tropas, 
mas no lugar de Cloud, have* 
ra outra pessoa. Pouco de- 
pois a cena mudara para a 
cidade em chamas, onde a pessoa estranha sai 
da Shinra Mansion no lugar de Cloud. Ainda 
que pense ser uma ilusao, Cloud finalmente 
entendera que nao era ele que estava na cidade 
ha cinco anos atras. Sephiroth reaparecera e 
dim que o que Cloud viu agora foi o que real 


mente aconteceu, e que ele e urn clone incomple¬ 
te criado por Hojo. Tifa parece saber de alguma 
coisa, mas Sephiroth dim que as celulas de 
Jenova no corpo de Cloud criaram as memorias 
que ele tern sobre Tifa. Pou¬ 
co depois, Sephiroth lembra- 
ra Cloud da foto que tiraram 
ha cinco anos atras, mas 
nela estara urn jovem de ca- 
belos negros e nao Cloud. 
Mesmo pensando que e urn truque de Sephiroth, 
Cloud conta a ele o que fez naquela epoca 
antes de ir ao Monte Nibel mas nao se lembrard 
de como ingressou na Soldier. Em outro lugar, 
os membros da Shinra chegara ate urn dos 
nucleos da cratera, e pouco depois urn Weapon 
criado pelo planeta ha centenas de anos atras 
para protege-lo, despertara. Enquanto isso, o 
personagem a quern voce confiou a Black Materia 
sera levado para urn lugar estranho e tudo 
voltara ao normal. Tifa aparecera pedindo aju- 
da, mas na verdade sera Sephiroth... Cloud e 
Tifa aparecerao repentinamente quando os mem¬ 
bros da Shinra vao embora. Cloud alerta sobre 



o perigo e dira para deixarem tudo com ele, 
mesmo Tifa pedindo para ele nao ir. 0 integran- 
do do grupo com quern deixou a Black Materia 
aparecera para entregar a mesma para Cloud, 
que pede desculpas pelo que ele fara em segui- 
da. Hojo ficara feliz com o sucesso de sua 
experience, mas se zangara ao descobrir que o 
clone que considerava uma falha conseguiu 
atingir a meta. Hojo entao explicara que ele 
criou Cloud logo depois que Sephiroth morreu, 
ha cinco anos atras. 




A vinyanca do planeta 


D epois de mais algumas explicates, to- 
dos verao um casulo com um corpo in¬ 
complete de Sephiroth. Cloud hesifard em entre¬ 
gar a Black Materia a Sephiroth, mas a esfera 
negro se unira ao corpo no casulo fazendo com 
gue um gigantesco meteoro venha em direcao 
ao planeta. Tifa acordara, apos um longo tem¬ 
po inconsciente, pensando em Cloud. Barret 
estranhara ela o fato de ela nao ter perguntado 
nada, mas revelara que ninguem sabe ao certo 
o que aconteceu com Cloud, mas Sephiroth 
estara na cratera ao norte. Esta por sua vez 
estara protegida por uma barreira invisivel, os 
Weapon random o planeta procurando algo e o 


meteoro estara vindo em direcao ao planeta. 

Rufus sabe que nao ha nada que impediro 
que o planeta seja destrurdo, mas acusara Tifa 
e Barret pela situacao e transmits a execucao 
deles atraves da rede nacional de televisao. Tifa 
sera a primeiro a ir para camara de gas, mas o 
soldado deixora a chave das algemas cair. Em 
seguida soard o alarme, anunciando a aproxi- 
macao de um Weapon. 

Enquanto todo mundo foge, Scarlet conver- 
sard com um reporter que na verdade e Cait 
Sith. Ele atordoard Scarlet com um gas e se 
unira a Barret e depois enfrentara uma batalha, 
a cena mudara para Heidegger e Rufus, que 



logo darao a ordem para que o canhao de 
Junon, Sister Ray, seja disparado. Voltando a 
Cait Sith e Barret, os dois irao ajudar Tifa, mas 
a porta nao se abrira. 0 alarme tocara nova- 
mente, denunciando a aproximocao do Weapon 
mas outro disparo do canhao ird demorar, en- 
tao a ortilharia comum sera usada contra o 
Weapon. De volta a Barret e Cait Sith, estes 
resolverao ir ate a sala de controle mas ao 
sairem, a porta se fechara. No alto falante 
Scarlet dira que nao hd como salvor Tifa. Mes¬ 
mo hesitante em abandonar Tifo, Barret seguird 
para o aeroporto. Equipe seus personagens, 
entao va para a direita e chegando diante do 
canhao, Barret verd uma reporter que logo reve- 
lard ser Yuffie. Obs.: se voce nao a pegou no 
primeiro CD, ela nao se unira ao seu grupo. 
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Em busca de Cloud 




1 hegando ao aeroporto, Barret e os demais 


pegarao a aeronave 


voltara 


toes para 

ve. Primeiro aperte 
tao X para trazer a cha- 
ve para perto, ao conse- 
guir aperte os botoes 
X+Jl para pegar a cha- 
ve com os dentes. Em 


da cadeira e uma sequence de explosoes aeon- 
tecera. 0 Weapon fara urn ataque direto d cida- 
destruido. 
mons- 
saida 
fu- 
em se- 
aparecera 
de Tifa. Che- 
ate o canhao, 
continue correndo ate o 
os botoes final do mesmo, onde Scarlet a alcanca. Ela 
dard urn tapa que quase derrubara Tifa. I 






os soldados atacarem. Mas entao Barret pediro 
para Tifa correr para o final do canhao, onde 
ela sera resgatada e dentro da aeronave, desca 
ate a ponte de comando. Agora voce poderd 
voar para qualquer lugar, mas ndo poderd pou- 
sar sobre oceanos, logos, areia, neve, areas 
sem vegetacao e florestas. Fale com o piloto 
para ter o controle da nave que foi criada por 
Cid . Enquanto o grupo discutird a falta de Cloud 
para liderar, Red XIII comentara que existem 
poucos lugares onde o Lifestream e liberada por 
crateras submarines e talvez Cloud esteja em 
urn desses lugares. Fale com todos, depois vd 
ate a Operation Room falar com o velho para 
montar urn grupo liderado por Tifa. Vd ate a 
ponte de comando e fale com o piloto para 
comandar a Highwind. 


42 




A arte de criar chocobos 


A criacao de chocobos: os eventos listados 
nesta parte ndo precisarao serem feitos, 
ou ao menos nao todos de uma vez. 

Aproveite e vd ate a 
Chocobo Ranch pegar uma 
Materia Chocobo Lure e com- 
prarum Mimett Green de Cho- 
co Billy. A partir de agora, 
voce poderd criar chocobos 
no Chocobo Ranch, mas fera 
que gastar 10.000 Gil para alugar urn estabulo. 

Fale com Cboco Bill na casa principal e tente 
alugar no minimo tres estabulos, ou entao to¬ 
dos os seis. Resolvido isso, voce poderd cacar 
os melhores chocobos ao redor do planeta. 


Choco Bitty 

'TFms...k a wonderful Ovocqfco 


a 2° sera para acessar o guia sobre chocobos; 
a 3° e para colocar seus chocobos do cercado 
dentro do estabulo, permitindo nomed-lo, saber 
o tipo e o sexo; a 4° fara 
com que os chocobos se- 
jam alimentados, mas voce 
indicard quol deles, o tipo 
de alimento e a quantida- 
de; a 5° permitira cruzar 
chocobos, podendo ge- 
rar especies coloridas, a 6° servird 
para libertar o chocobo; a 7° 
sera para andar em urn de 
seus chocobos; e a ultima 


Quando estiver montando, saia de cima dele e 
duas opcoes aparecerao (a primeiro para man- 
dar o chocobo para o estabulo, e a segunda 
para deixd-lo ir embora). 

0 chocobo ficard no estabulo ate voce ir 
pessoalmente decidir o que fazer. Falando com 
Choco Billy, voce tera oito opcoes (a 1" sera 
para comprar Greens e Nuts para os chocobos; 


participar 
Square, na Gold Saucer 
e elevar a dasse de suas aves, alem de ganhar 
ifens e Materia. Se quiser, vd para a Speed 
Square e fale com Ester. Em 
seguida, ela Ihe dira a das- 
se a qual a ave pertence, 
pois todos os chocobos co- 
mecam em dasse C (quan¬ 
to mais correr e veneer, a 
dasse dos chocobos au- 
menfarao para B, A e final- 
menteS). Na opcao seguinte, 
voce poderd escolher a dis¬ 
tance do percurso (a pri- 
meira opcao e a de maior 
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Conseguindo novas racas do chocobo 



D urante as corridas, use os mesmos proce- 
dimentos usados durante a primeira vez 
na Chocobo Square, tendo como meta sempre 
chegar em primeira. Alguns dos boas premios 
que voce podera ganhar sera as Materia Enemy 
Lure, Magic Counter, Sneak Attack, Counter At¬ 
tack, Sneak Shoes. 


Caso seu ticket nao seja o esperado, Ester 
permitird que voce pegue o item que ganhou 
(segunda opcao), ou troca-lo por uma certa 
quantidade de GPs, a moeda da Gold Saucer. De 
vez em quando, o personagem que ocupa a 
segunda posicao em seu grupo pedira para 
montar o chocobo nesto corrida e voce podera 
ou nao aceitar. 




Existem cinco tipos de chocobos amarelos 
que serao conseguidos no mapa, e variam em 
velocidade, inteligencia e resistencia. Os choco¬ 
bos sao do tipo E (cabisbaixo), tipo D (ficam 
parados), tipo de C (que estao de cabeca alta, 
caminhando), tipo B (de cabeca alta e corren- 
do), e Tipo A (correndo bem rdpido). Na regiao 
de Bone Village, enfrente uma especie de repfil 
bipede de corvermelha com thifres , e roube um 
Carob Nut (tendo tal item, fuja ou venca a 
batalha). Enfrente esses repteis ate conseguir 
cinco Carob Nuts e volte ate o Chocobo Ranch, 
mas salve o seu progresso no jogo antes de 
entrar. Deixe um estabulo vazio, mandando um 
chocobo embora (mas tenha um do Tipo C e um 
do Tipo B, sendo ambos 
de sexos opostos). Fale 
com Choco Billy e va na 
opcao de cruzar choco¬ 
bos, decidindo quais os 
chocobos que deverao 
cruzar. Escolha um ma¬ 
cho ou uma femea do 
tipo C e um desexoopos- 


to do tipo B. Depois escolha o Carob Nut e d§ 
para o chocobo femea. Com um pouco de sor* 
fe, voce conseguira o chocobo verde (este per¬ 
mitird atravessar as montanhas). Caso nao com 
siga este tipo de chocobo, de um loading no 
ultimo save e tente outra vez (chocobos de 
sexos opostos e do Tipo S, evoluidos nas corri- 
dos em Gold Saucer, oumentarao as chances de 

sucesso no cruzamen- 


zar o proximo cruza- 
mento. Nomeie o cho¬ 
cobo verde de forma d 
identificar seu sexo. 


PARTE-V 


Buscando as Materia secretas 


A gora capture mais dois chocobos, um do 
tipo C e outro tipo B e ambos de sexos 
opostos ao dos pais do chocobo verde. Repita 
o mesmo processo utilizado ao dar origem ao 
chocobo verde, usando outro Carob Nut. Deve- 
rh nascer um chocobo azul (este permitird atra¬ 
vessar os rios), e ele devera ser do sexo oposto 
ao do chocobo verde. Tendo dois chocobos co- 
loridos e de sexos diferentes, livre-se dos choco¬ 
bos tipo C e B para ter espaco nos estdbulos, 
depois corra com estes chocobos na Gold Sau¬ 
cer, ate atingir a dasse S. Use o chocobo verde 
para chegar a uma caverna no continente da 
cidade de Wutai, do lado leste da ponte de 
madeira entre as montanhas. Do outro lado. 







proximo a cidade de Icicle Inn (e que este seja de 
sexo oposto ao do chocobo preto). Depois tor- 
ne ambos, o chocobo preto e o amarelo Tipo A, 
em classe S. Consiga um Zeio Nut, que podera 
ser roubado dos Goblins, no meio da floresta 
na ultima ilha a nordeste do mapa. Volte para 
a Chocobo Ranch, entao craze o chocobo preto 
com o amarelo Tipo A, usando o Zeio Nut e voce 
devera ter o chocobo dourado, que podera an- 
dar em qualquer lugar do mundo. Use este para 
em uma ilha oval que nao e mostrada, 
que esta na direcao nordeste do mapa. 
Atravesse a montanha para encontrar uma ca¬ 
verna, onde estara a Summon Materia Knights 
of the Round. 


voce chegard a uma caverna onde podera obter 
a Materia Mime. Depois va com a Highwind e 
pouse-a na area gramada da ilha proximo a 
regiao de Mideel. Desembarcando, use o choco- 


do azui para anaar nas 


ate chegar em uma caverna na ultima ilha ao 
sul, onde encontrara a Materia Quad Magic. 
Agora volte para o Chocobo Ranch e salve seu 
progresso no jogo antes de entrar, depois craze 
seus dois chocobos coloridos, usando a Carob 
Nut e o resultado devera ser um chocobo preto. 
Use este para chegar a uma caverna perto da 
entrada de Corel Mountains (proximo de Costa 
Del Sol). Dentro da caverna, voce encontrara a 
Materia HP<->MP (ela trocard o valor do MP 
com o HP). Va capturar um chocobo do tipo A 
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PARTE-A 


A SALVAQAO DO PIANETA 


Encontrando Cloud em Mideel 


V o para a cidade de Mideel, localizado em 
uma ilha a sudeste do mapa. Vasculhe a 
cidade a procure de um Elixir, depois compre 
novos equipamentos. Procure uma chave perto 
da casa que esta sobre pilares, onde o empre- 
gada vende acessorios (aperte o botao • em 
alguns pontos ao redor da casa). Encontrando 
a chave, leve Cid em seu grupo para abrir a 
porta que esta trancada na loja de armas. Cid 
chutara a porta e o vendedor dara um Cursed 
Ring. Depois faca com que Tifa veja o mrhnrrn 
abandonado no centra da cidade e 


uma conversa entre dois homens sobre um jo- 
vem que estava nas fontes de Lifestream ha 
uma semana. Sabendo que estao falando de 
Cloud, va para a clfnica at perto e chegando la 


aeronave. 


barreira ao redor da cratera para destruir 
Sephiroth. Alem disso, eles pretendem recuperar 
as quatro Huge Materia, que sao muito mais 
fortes que uma Materia comum e se encontram 
nos reatores. 

Como eles ja tern uma, as proximas seriam 
a North Corel e Condor Fort. Cid sera o novo 
lider do grupo, enauanto Cloud se recupera. 
Siga para North Corel, atraves do entrada pro- 
ximo a Costa Del Sol. Chegando ao reator do 

outro lado das montanhas, havera soldados 
da Shinra vigiando a entrada. 


o medico dird que Cloud ficou muito tempo 
exposto ao Lifestream e isso fez com que a sua 
mente parasse de funcinar, impedindo-o de fa- 
lar, andar etc. Tifa ficara na companhia de 
Cloud, enquanto os demais voltarao para a 


Pouco depois, Cait Sith informard que a 
Shinra pretende destruir o meteoro e remover a 
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PARTE-B 


Em busca das Huge Materia 


A ntes de avancar, use os acessorios que 
causam o status Haste e use as Materia 
Lightning combinada a Elemental na arma e 
nao use evocacoes no evento seguinte, pois 
voce precisara ser muito rapido. Aproximando- 


se do reator, derrote os guardas e uma locomo- 




(se 

tente no- 
vamente ou voce perdera uma 
Materia). 


tiva saira do reator portando Huge Materia. Cid 
iniciara uma perseguicao de trem, dando a voce 
dez minutos para impedir que o trem destrua os 
habitantes de Corel no final dos trilhos. Pri- 
meiro voce devera alcancar o trem e 
isso voce devera apertar 
forma alternadaios 


Feito isso, seu grupo 
vagao do outro trem. Voce devera chegar ate 
locomotiva, mas ao longo dos quatro 
sera necessario enfrentar e derrotar quatro 
inimigos para poder prosseguir. Nas batalhas, 
procure manter seu HP acima de 900 e use 
magias poderosas, alem de protecao. Voce 




PARTE-C 


A batalha no Condor Fort 


C hegando na locomotiva, voce tera que mo¬ 
ver simultaneamente os alavancas da es- 
querda e da direita para cima e para baixo. Em 
outras palavras, faca rapidamente a seqiiencia 
t+A. 'I'+X, 't'+A. ^+X... Pule as cai- 
xos de dialogo e mantenha a sequencio de co- 
mandos ate que o trem desacelere e Dare. Quan- 
do a janela de comandos 
desaparecer, o trem ira pa- 
rar a poucos centimetres 
de Corel (voce podera dor- 
mir de graco no Inn, e ga- 
nhara a Materia Ultima e a 
Huge Materia). Depois pe- 


gue o Limit Level 4 de Barret na 
elevadae feito isso, 
da saida da Mithryl Mine. 

Chegando 1a, fale com o velho na mesa ao 
centro para saber que soldados da Shinra es- 
tao prestes a destruir o reator e pegar a Materia. 
Vd ao topo do forte e fale com o homem careca 
que esta observondo os 
soldados (tenha cerca de 
30.000 Gil disponivel, mas 
caso nao tenha vd para 
os arredores de Mideel e 
enfrente algumas bata¬ 
lhas). Aceitando a missao 


de proteger o Fort (segunda opcdo), voce deve- 
ra contratar unidades de combate ou de defesa 
para impedir o avanco das tropas da Shinra. 
Voce tera atacantes, catapultas, combatentes, 
arqueiros e outros, cada qual com suas fraque- 
zas e vantagens. Coloque alguns atacantes em 
bifurcacoes na linha de frente, posicionondo 
catapultas e arqueiros. 



ataque de Ultimate Weapon 




tiver aprendido a tecnica Big Guard ou estiver 
com a combinacao Haste + Wall, use em seu 
grupo. Use urn Regen, entao use seus ataques, 
evocacoes e as melhores magias, especialmente 
a Ultima. Se ficar apenos um personagem vivo 
na batalha, use a evocacao Phoenix ou a ma- 
gia Life. Depois de alguns ataques, o Weapon 
fugira. 


pegar a Summon Materia Phoenix, entao fale 
com o velho na mesa central e ele Ihe entregard 
a Huge Materia. 

Vd visitor Cloud em Mideel, mos antes equi- 
com as mais poderosas Materia que pos- 
Barrier com Wall + All, Enemy Skill, 
e Cure 3 + All, alem de uma 
m mais resistente). 

Visitando Cloud, 
continue incosciente, 
a terra comecard a trer 
e Cid e os demais descob 
rao que o Ultimati 
Weapon se aproximard. Vd 


A pos posicionor seus soldados. aoerte Start 
para comecar a batalha. Ho marcador 
localizado a esquerda mostrora a sua quanti- 
dade de unidades, o limite mdximo em que 
soldados oponentes poderao alcancar sem ven¬ 
eer a luta, o campo de batalha e a 


avancando, 


ximo. 
batalha, o 
te de condor 
ra. Vd ate o 
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PARTE-E 


lliagens ao inconsciente 


C om toda a cidode tremendo, Tifa fuaird 
com Cloud mas o chao se obrird e ambos 
cairao denfro do Lifestream. Tifa acordaro pro- 
curando por Cloud e este fard com que a cons- 
ciencia dela fique dentro da dele. Estando sobre 
uma plataforma, voce devera procurar as me¬ 
mories de Cloud (algumas imagens dele que 




estardo espalhadas). Vd para o camiaho adi- 
ante, para voltar ate Nibelheim. 

Cloud comecard a relembrar o que aconte- 
ceu na cidade ha cinco anos atras, entao Tifa 
resolvera contar o que aconteceu de verdade. 
Cloud ndo veio para a cidade ha cinco anos 
atras, mas Sephiroth veio acompanhando por 
urn rapaz de cabelos escuros. 

Depois Tifa fard Cloud lembrar sobre a pro- 


messa que ele fez a ela quando eram criancas, 
depois perguntara sobre o motivo que ele que- 
ria ingressar na Soldier. Cloud comecard a expli- 
car que queria ser notado por Tifo naquela 
epoca, depois ele monstrard uma lembranca no 
quarto dela. Ld Tifa e seus amigos brincavam, 
mas Cloud nunca era convidado e ficava ron- 
dando a casa esperando urn convite. 

Oufra memoria esta no dia da morte da 
mae de Tifa. A jovem foi para o Monte Nibel, 
para ver o tumulo de suo mde mas seus tres 
amigos desistiram enquanto Cloud a seguiu. 
Ambos cairam da ponte, mas o pai de Tifa deu 
uma bronca em Cloud aue levou a culpa. Tifa 
ficou em coma por sete dias e poderia ter mor- 
rido. Cloud passou a entrar em brigas para se 


tornar forte, depois ouviu falar de Sephiroth e 
entao passou a querer ser como ele. 

Pouco depois Tifa e Cloud voltam para 
Nibelheim, mas desta vez Cloud levara Tifa ate o 
reator hd cinco anos atras, onde os soldados 
da Soldier e da Shinra procuravam por urn com- 
ponente avariado. Depois vem a memoria de 
Tifa sendo afingida por Sephiroth e o apareci- 
mento do estranho Soldier de cabelos escuros, 
Cloud se lembrara que aquele era Zack. Em 
seguida Cloud comecard a se lembrar de outros 
fatos, onde na verdade Cloud era um dos solda¬ 
dos fardados que atacou Sephiroth. 



PARTE-F 


De volta a cidade de Nibelheim 




E ntao Cloud lembra-se do caminhao e logo 
as coisas comecarao a fazer sentido. Vol- 
tando ao reator do Monte Nibel, Cloud realmen- 
te se lembrord do que aconteceu com ele e 
Sephiroth. Depois desta memoria, todas as ima¬ 
gens de Cloud se fundem em uma so, trazendo 
o verdadeiro Cloud de vol- 

ta ao seu grupo. 

Dentro da Highwind, 

Cloud se desculpara com 
o seu grupo por tudo o 
que fez, dizendo tambem 
que nunca fez parte da 
Soldier e que acabou cri- 
ando a historia sobre o que aconteceu hd cinco 
anos atras (ele ouviu a verdadeira historic de 
Zack e criou uma ilusao a partir dela). Em segui¬ 
da, Cloud decide fazer tudo que for possivel 
para impedir que o meteoro destrua o planeta. 

Agora fale com o velho da Operation Room 
para formar um grupo, depois vd para a ponte 
de controle para saber que a proximo Huge 
Materia estd em Junon. Antes de ir para Id, vd 


ate Mideel e compre algumas Materia falando 
com os habitantes. E caso tenha comprado o 
Mimett Greens no Chocobo Ranch, des este item 
para o chocobo branco em Mideel, depois esco- 
iha a quinto opcao, de cima para baixo, para 

Antes de partir para 
Junon, vd para Nibelheim. 
Entre na casa de Tifa e 
toque o piano, para Cloud 
lembrar de ter realmente 
tocado a velha cancao de 
Nibel. Entao toque a mu¬ 
sical X, ■ A, Rl/ 
Ll+A, Rl/Ll+Bt (pausa) X, ■ Rl/ 
Ll+X, •, X, ■, X. Fazendo tudo certo, 
encontrard uma carta deixada por seu mestre 
Zangan, no dia do incidente na cidade. 

Zangan resgatou Tifa de dentro do reator, e 
fugiu dos homens da Shinra que estavam reco- 
Ihendo os sobreviventes para fazer experienci- 
as, e a levou para ser tratada em Midgar. Apos 
ler a carta, Tifa receberd o Limit Level 4. 


ganhar a Materia Contain. 


—•— 


■V 


When i was in the ufestream 
I saw the real Cloud. * 
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Os vestigios do passado 


V 'd ate Shinra Mansion, estando 1a vti ate a 
biblioteca onde Sephiroth pesquisou sobre 
Jenova. Entao Cloud lembrara mais detolhes do 
que aconteceu ha cinco Ew nMig 
anos atras. No laboratorio, I 
Zack e Cloud sdo mantidos M 
vivos, recebendo tambem as 
celulas de Jenova. 

Zack consegue desmoi- 
ar o cientista e libertar Cloud, ■ 

que e carreqado para fora da cidode e peao 
corona em um caminhao para a cidode de 
Midgar. Para nao levantar suspeitas, Zack ves- 
bu Cloud com um de seus trajes e comentou que 
eles seriam mercenaries. Mas os soldados da 
Sbinra os encontram e Zack e assassinado, 
enquanfo Cloud e deixado para morrer. Mas ele 
consegue pegar a espada de Zack e seguir em 
frente. 

Depois destas lembrancas, vd para a cidade 
de Midgar e no portdo de entrada, fale com o 
homem do lado de fora para saber que ele 
perdeu sua chave em Bone Village. Va ate 1a e 
fale com o chefe das escavocoes para procurer 


fesouros normais (a segunda opedo). 

Deixe Cloud no ponto de onde os escavado- 
res olham e deixe alguem trabalhando para 
°bter a " Key to Sector 5". 
I Enfre em Midgar, e va para a 
I 5 ! 1! igreja onde encontrou Aeris 

I paro ver a imagem da jo- 


proximo a casebre colorida na entrada. 

Com ele, voce poderd trocar 100 GP por 
10.000 Gil, algo nao vantajoso mas que facili- 
tard as coisas para voce conseguir o Limit Level 
4 de Cloud. Gaste os GP e consiguira acumular 
32.000 BP , para trocar pelo Omnislash na ma- 
quina da Battle Square (apos veneer o Ultimate 
Weapon, volte na Battle Square para participar 
das batalhas especiais e conseguir a Materia 
Final Attack, caso nao a fenha). 


A caaada submarina 


frentard o inimigo Ghost Ship, podendo obter o 
Guide Book usando a Materia Morph, depois 
entregue o Guide Book para um velho em Kalm 
Town, ganhando assim a Materia Underwater). 

Use o elevador no final do corredor, pora 
chegar ate dois submarinos. Passe por eles e 
chegando ao reator e vencendo os soldados, a 
Shinra estard de posse da Huge Materia. Vd 
para o submarino, mas voce encontrara Renoe 
logo depois uma maquina o atacara. 

Ela poderd ser afingida em tres lugares dife- 
rentes, portanto fique atento com seu HP e 
distribua os seus ataques e ao vence-lo, voce 
ganhara a arma God's Hand de Tifa. _ 


Reno conseguird fugir com a Huge Moteria. 
Pegue o Battle Trumpet proximo onde o chefe 
esfava e pegue tambem a Scimitar e as Leviathan 
Scales nos baus, atras da escada para o sub¬ 
marino. Ao derrotar alguns soldados do Shinra, 
voce entrara no submarino e Cloud reencontra- 
ra aqueles dois soldados e o capitao (do dia do 
desfile). 


gara o fogo para pegar a Materia Steal as Well 
ao fundo da caverna. Sem mais a fazer por 
enquanto, vd para Junon e 1a siga ate a area 
em que a cidade se divide sob o canhao. Quan- 
do chegar na bifurcacao, vd para baixo e um 
comandante avisard aue o caminho o levara 


PTease push the p Btftton to 
set our staff in position. 


tfwt 

tv thr* sjstfc. •uMfrwhere 
vt WMrn ; .* oh . 


1 V ou can er.rjaq* in up to eight bicttes. 

Be aware the more fcatries you in 

the greater the hantticap . 
an ctstronger, th eMtfrfitertfWIlMcckfne. 


Reno 

'My priority is the Huge Materia I 


'How‘bout, whoever stays alivej 
gets to take her out?* 


Received Key Item “ Leviathan Scales' 
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As confusoes em Rocket Town 
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V oc§ poderd lutar com eles (primeira op- 
cao), ou leva-los ao s ubmorino (segunda 
opcao). Independente de suo escolha, voc§ con- 
trolara o submorino com 
o objetivo de derrubor o 
submorino vermelho que 
contem o Huge Moterio. 

Hoverd outros submarinos 
que so atrapalharao, des- 
trua-os (tome cuidodo 
com os minas flutuantes). 

0 marcador d esquerda indicard a profundi- 
dade do submorino, o morcador do direita indi¬ 
card o velocidade. Ao mirar em algo, o mira 
ficard trovada e entdo otire os torpedos, aper- 
tando o botdo ■, 


por ou alcancar seu objetivo (consulte a telo do 
sonor apertando o botdo Rl). Os botdo X 
serve para diminuir a velocidode, enquanto o 
botdo^oumenfoames- 
mo. Apertando paro cima 
ou para baixo no direcio- 
nal, voce subira ou des- 
cerd o submorino, enquan¬ 
to que colocando para es¬ 
querda ou para direita 
voce ird vird-lo. Voce tera 
dez minutos para afundar o submorino 
Iho. Feito isso, voce descobrira que a 
planeja transportar a ultima Huge Materia 
aeroporto de Junon. 


Materio. Vd para o sul proc 
entre as rochas, e a oeste de 
destrocos do submorino vermelho para 
trar a Huge Materia. Ainda no fundo do mar, 
por enquanto evife enfrentar Emerald Weapon. 
Agora vd para Rocket Town e entre na sala de 
controle do foguete, mas no caminho voce en- 


frentard Rude. Tenha certeza de estar equipado 
com a Materia Steal. Enquanto o atacar, procu¬ 
re roubar o acessorio Ziedrich e vencendo a 
batalha, dentro do foguete voce lutara com 
alguns soldados. A Shinra planeja jogar o fo¬ 
guete contra o meteoro, e Shera esta tentado 
arrumar o piloto automdtico. Cid diz que piloto- 


PARTE-J 


0 primeiro homem no espago 


0 foguete esta programado para atingir o 
meteoro, mas seu grupo poderd fugir 
usando urn modulo de fuga. Suba a escada a 
direita para encontrar a ultima Huge Materia 
dentro de uma capsula. Para tird-la sera neces- 
sario usar urn password que e uma sequencia 
de quatro botoes (^, #, X e ■). Ao tentar, 
o sistema de seguranca dara a voce tres minu¬ 
tos para colocar o senha correta. Caso ndo 
consiga, a Materia se perdera (se isso ocorrer, 
tente novamente). Cid dara algumas dicas, en¬ 
tdo faca a sequencia apertando os botoes #, 


■, X e X para obter a Huge Materia. Depois vd 
tiara a oarte inferior do foauete. deixando Cid 


preso. Cid se arrepende de ter culpado Sbera de 
ter estragado seus sonhos, pois o tanque que 
explodiu era o mesmo que ela tentava concerfar 
da primeira vez. E entdo que Shera aparecerd e 
ajuda a libertar Cid, e irao pora o modulo de 
escape de onde assistirho o meteoro ser atingi- 
do mas sem sucesso de destrui-lo. Apos Cloud e 


seus amigos serem recolhidos no oceano, o 
grupo pensara em como poder deter o meteoro. 
Red XIII sugere visitor Bugenhagen em Cosmo 
Canyon (mas antes, vd para Rocket Town e fale 
vdrias vezes com o velho diante da casa paro 
ganhcr a armo Venus Gospel para Cid). Che- 


gando em Cosmo Canyon, Cloud lembrara que 
Aeris estava tentando impedir Sephiroth e isso 
despertara a curiosidade de Bugenhagen, que 
pediu para seguir com o grupo pora a City of 
the Ancients. Antes, se voce conseguiu as qua¬ 
tro Huge Materia, Cloud perguntard o 
Bugenhagen se ele sabe de urn lugar seguro 
para guardd-las. 






























A fortaleza no fundo do mar 




Depois da conversa, voce devera pegar o 
seu submarino para explorar o fundo do mar. 
Procure pela fortaleza voadoro Gelnika, na qual 
encontrard muitos segredos 
da Shinra e das experienci- 
as de Hojo. No entanto a 
’fortaleza foi destrulda por 
um Weapon. 

Use o submarino para 
encontra-la e dentro dela, 
equipe as melhores Mataria. Ao lado do Save 
Point pegue a arma Heaven's Cloud para Cloud 
e passando a porta acima, voce chegard no 
gerador de energia. Procure quatro itens nesta 
area escondidos em baus, mas ado deixe de 
pegar a arma Conformer para Yuffie e perto 
desta estd a Materia Double Cut. 

Do outro lado da ponte pegue um Megalixir 
e volte ao corredor principal. Siga atraves da 
passagem a direita para enfrentar os Turks Reno 
e Rude. Use tudo que tiver e mantenha seu HP 
elevado, e caso tenha o Limit Level 4 de Cloud, 
as coisas serdo muito mais faceis. 

Vencendo os Turks, eles fugirao e na sala 


V a ate a maquete do sistema solar na casa 
de Bugenbagen para ver quatro Materia 
flutuando, uma azul, outra verde, uma amarela 
e a ultima vermelha. Verifi- 
que a azul para que as 
Summon Materia Bahamut e 
NeoBahamutdeem 
Summom 
ZERO. 

Feito isso, vd para City 
of the Ancients e de 1a siga h direita ate chegar 
oo templo. Bugenhagen descobrird que auan- 


do o momenfo certo chegar, o planeta precisard 
da Holy, a Ultimate White Magic que possui o 
mesmo poder do meteoro. 


Bugenhagen 

'Holy~.the ultimate White Magic. 

Magic that might stand against Meteor. 
Perhaps our fast hope to save 
the planet from Meteor .* 



seguinte voce encontrard um Megalixir. Mais 
adiante pegue a Spirit Lance para Cid, depois 
desca e procure a arma Outsider para Vincent e 
em um bau no hangar dos helicopteros voce 
o Limite Level 4 para Cid. Vasculhe 
encontrar a Summom 




0 passado de Vincent 


sera usado para destruir Sephiroth. Antes de 
seguir para Midgar, tenha certeza de ter as 
Materia Barrier (com magia Wall), Time, Steal 
ou Steal as Well combinada a qualquer outra 
Materia. Equipe as evocacoes mais fortes que 
possuir (se conseguiu a Knights of the Round), 
alem de uma Materia Heal equipada em um 
personagem com o acessorio Ribbon. 


submarino ou com um chocobo 
nha Vincent em seu grupo e entre por detras da 
cachoeira para encontrar uma outra caverna. 

Dentro, Vincent encontrard Lucrecia e logo terd 
uma lembranca de quando Lucrecia se tornou 
uma experience da qual deu a vida a Sephiroth. 
Vincent foi morfo e seu corpo foi usado para 
experiences junto com celulas de Jenova, e que 
tornoram Vincent em um tipo de morto-vivo. De 
volta ao presente, Lucrecia dira que as celulas 
r em seu corpo nao a deixam morrer e 


ela perguntara sobre Sephiroth, mas 
dira que ele estd morto. Saindo da 
entre em seu submarino e siga para o norte. 
Abaixo do continente congelado havera uma 
outra caverna onde voce encontrard a Key to 
Ancients. Leve-a de volta a City of the Ancients e 
Bugenhagen fard a maquina dos Ancients fun- 
cionar, revelando uma passagem. Nesta ocorre- 
ra uma cena mostrando os ultimos momentos 
de Aeris, descobrindo que ja havia chamado a 
Holy, mas Cloud sabera que Sephiroth estd im- 
pedindo que a energia se manifeste. Cait Sith 
chamara Cloud pelo telefone, informando que o 
canhao Sister Ray foi movido para Midaar e 


E m seu submarino, contorne as paredes do 
lado oeste para encontrar uma longa ca¬ 
verna que o levord para uma lagoa proximo a 
Nibelheim (esta so podera ser acessada com o 
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0 confronto com Diamond Weapon 
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C ombine-os os Materia HP ou MP Absorb 
como preferir. Leve tombem o Phoenix com- 
binodo o Final Attack (esta voce conseguird no 
Battle Square da Gold 
Saucer, vencendo a ba- 
Talha especial). 

Antes de entrar na 
sua aeronave, um novo 
Weapon 


coisa a fazer e usar um Haste, Regen e Wall em 
seu grupo, depois use a magia Slow no inimi- 
go. Em seguida roube a Rising Sun e comece a 
usar as evococoes mais 
fortes. 

Depois de causar cer- 
ca de 30.000 de dano, 
Diamond Weapon siga 
para Midgar e Cait Sitb 
pedird para voce sair de 
perto, enquanto isso Ru- 
ordenard que o canhao Sister Ray seja 
disparado. 

Diamond Weapon otacara Midgar antes de 
ser destruido, sendo que a rajada que o atra- 
vessard conseguird acertar a barreira que cerca 
a cratera onde Sephiroth se encontra. E em 
Midgar, Rufus morrerd com o ultimo atoque do 
Weapon. 

Com a destruicao da barreira, Cloud e os 
demais decidirdo ir ate Northern Crater para ver 
o que aconteceu com Sephiroth. Mas antes, 
Cait Sith sofrera uma pane e uma conversa 
entre os integrantes da Shinra terd inicio. 


ao solo e 


primeira 


Eventos paralelos: os Weapon 


Na Hiahwind, Cait Sith ovisard o que esta 
para acontecer e Cloud decidird impedir Hojo. 
Por outro lado, Scarlet e Heidegger pretenderao 
atacar Cloud e seus amigos, mas antes de con- 
tinuor voce poderd querer fazer os eventos ex¬ 
tras como destruir os demais Weapon e obter 
as armas e Limits Breaks dos personagens res¬ 
tates. Entao nao sobrevoe a cidade de Midgar 
agora, mas estes eventos nao sao obrigatorios, 
portanto ignore-os se quiser, ou seja, sobrevoe 


Weapon de Cloud. 

Emerald Weapon : deixe seus personagens 
com HP 9999 de preference (use as Materia HP 
Plus), alem de equipor a Materia Underwater e 
combinar a Final Attack + Phoenix. Depois va 
ate o seu submarino e use o mesmo para encon- 
trar Emerald Weapon. 


L ogo sera descoberto que Hojo esta carregan- 
do o canhao novamente para enviar mais 
energia Mako para Sephiroth, pom que este se 
una ao planeta. Entretanto, a sobrecarga do 
canhao poderd destruir a cidade de Midgar. 


a cidade de Midgar. Os equipamentos para der- 
rotar os Weapon sao os mesmos. 

Ultimate Weapon: voe com sua aeronave 
ao redor do mundo, na procura de Ultimate 
Weapon e no primeiro confronto aereo, use a 
Bahamut Zero juntamente com seus melhores 
Ataques. Logo que Ultimate Weapon fugir, recu- 
pere o seu grupo e procure-o proximo a 
Nibelheim, Midgar, Mideel ou Cosmo Canyon. 
Se Ultimate Weapon estiver sobre Cosmo 

Canyon, voce poderd vence-lo nesta batalha. 
Conseguindo, o monstro abrira uma cratera 
perto de Cosmo Canyon, dando ocesso para a 
Ancient Forest, alem de ganhar a arma Ultima 
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U se Haste, Regen e Wall em seu grupo, use 
os Limits Breaks Level 4 de seus persona- 
gens. Procure manter seu HP acima de 7000 e 
continue atacando com Knights of the Round 
ou Ultima. Se precisar, use o item Megalixir para 
curar e recuperar o MP de todos. Mantenha o 
ritmo de ataques e preocupe-se com o HP de seu 
grupo, embora seja uma batalha dificil e demo- 
rado, quando voce veneer receberd a Earth Harp 
(esta podera ser trocada por Master Materia 
com o velho em KalmTown). 

Ruby Weapon: ele so aparecera nos deser- 

tos da Gold Saucer apos a destruicao de 
Ultimate Weapon. Alem das recomendacoes 
bdsicas, faca a combinacao de Materia como 


Quad Magic + Bahamut ZERO ou W-Summon + 
Bahamut ZERO. Em um de seus personagens, 
equipe uma Mime + HP Absorb, alem e HP Plus, 
MP Plus e Speed Plus. Para enfrentar Ruby 
Weapon,ao entrar na batalha tenha em seu 
grupo dois personagens mortos, desde que Cloud 
nao seja um deles, alem do Limit Level 4 de 
Cloud cheio. Com sua aeronave, sobrevoe o 
deserto da Gold Saucer e procure um 
vermelho e encoste nele. 

Logo no inicio da batalha, use o 
Limit Level 4 de Cloud, fazendo o Ruby 
Weapon enterrar suas garras. Nao 
ataque os Tentacles dele, de- 
pois ressuscite seus 
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nagens usando um Life2, Phoenix Down + X- 
Potion ou Phoenix. Use as magias Regen, Haste 
Entao faca Cloud usar um Knights of the 
Round. Os Tentacles de Ruby 
Weapon absorvem HP e MP 
dos personagens (ainda as- 
sim nao ataque os Tentacles, 
o monstro podera tirar dois 
seus personagens da bata- 
Iba). Apos a evocacao Knights 
of fhe Round, em seguida use 
o comando Mime dos oufros 
personagens para que eles imi- 

tem o ataque. 

Conseguindo derrotar Ruby Weapon, voce 
ganhara a Desert Rose que podera ser troca- 
do por um chocobo dourado, caso ainda 
nao o tenha, com o velho em Kalm Town. 


HH 


A estrategia de batalha 
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A despedida de Bugenhagen 



for soltd-los, escolha a direcao desejada e aper- 
te o botao # novamente). Voce podera usar 
as colmeias para alimenfar as grandes plantas 
carnivoras de cor vermelha. Existem tambem os 
sapos que podem ser jogados para as plantas 
carnivoras. Bern, procure alimenfar as plantas 
verdes e passe por elas rapidamente. Se usar 
sapos coloridos nestas plantas, fique parado 
sobre elas e voce sera arremessado para luga- 
res altos quando as plantas se abrirem. Voce 
podera usar todos os recursos ao longo das 
quatro areas que devera cruzar para pegar al- 
guns itens, alem de encontrar a Summon Materia 
Typoon. Pegando esta, reforne ate a ultima ar- 


A pos a destruicao dos Weapon, ou apenas 
de Diamond Weapon, va para Cosmo 
Canyon com Red XIII em seu grupo. 0 guarda 
informara que Bugenhagen esta muito mal. Che- 
gando ao observatorio, Red XIII e Bugenhagen 
ferao uma longa converse, e antes de morrer 
Bugenhagen entregara para Red XIII a melhor 
arma. Agora explore a floresta perto de Cosmo 
Canyon, isto e, se voc§ possui o chocobo dou¬ 
rado ou entao tenha destruido Ultimate Weapon. 

Nesta floresta. peque os pequenos bichos 
saltitantes que servem para alimenfar as plan¬ 
tas carnivoras de cor verde, ou atrair sapos 
(para pegar esfes, aperte o botao • e quando 


vore antes das plantas elasticas que foram usa- 
das e desca, chegando na parte baixa da area. 
Agora faca o caminho para chegar ate a quarto 
area desfa regiao, tendo acesso a uma caverna 
e pegue os itens no bau, saindo da Ancient 



Forest por Iras. Sem mais a fazer por enquanto, 
sobrevoe a cidode de Midqar para Cloud e seus 
amigos pularem de para-quedas sobre ela. Voce 
devera seguir atraves do subterraneo, usando o 
sistema ferroviario da cidade. Na primeira gale- 
ria, va para o sul para pegar a Command Materia 
W-ltem, depois continue para o norfe e logo o 
grupo encontrara com Elena, Reno e Rude dos 
Turks. Voce podera evitar a lufa com eles esco- 
Ihendo a segunda opcao. Mas se decidir lutar, 
use tudo, pois eles sao muito resistentes. 



0* • STttTIRn ESPECIAL - FINAL FANTASY VII 





































ESTRATEGIA - Final FanrasvVIl 


52 





A destruipao da Shinra 


grantes do qrupo se reunem novamente. Em 
seguida, o grupo parte para a Northern Crater. 
Mas antes de seguir para a batalha final, entre 
na aeronave novamente e siga para a caverna 
de Lucrecia (atras das cachoeiras, no lago, 
perto de Nibelheim). Agora voce podera pegar o 
Limit Level 4 para Vincent e sua arma Chaos. 
Feito isso, compre itens para recarregar seu MP 
e va para a Northern Crater. 


M ais adiante, apos escalar as barras de 
ferro, voce enfrentara am 
controlado por Heidegger e Scar 
derrotoa os Weapon, nao terd rr 
mas para veneer esta md- 
quina. Use o mesmo siste- 
ma de ataque usado nos 
Weapon e vencendo, voce 
ganhara a arma Ragnarok 
para Cloud. 

Pouco depois da bata¬ 
lha, comecara a chover. Em seu grupo tenha 
Barret e mais alguem, alem de Cloud. Ao subir 
as escadas adiante, pegue a arma Missing Score 
a melhor arma de Barret dentro do bau (pegan- 
do esta, voce podera voltar ao Save Point para 
tirar Barret do grupo). Na seqdencia voce en- 
frentard Hojo e na batalha contra ele, evite usar 
evocacoes como Knights of the Round. Chegan- 
do ao cientista, Cloud ficard sabendo que Hojo 
e o verdadeiro pai de Sephiroth, alem disso 
Hojo injetou celulas de Jenova em si mesmo. 

Concentre seus ataques normais em Hojo, e 
quando ele mudar de forma, use Limit Breaks se 


possivel, alem de magias destrutivas. Vencendo 
esta batalha, Hojo assumira uma terceira for¬ 
ma que usard urn unico tipo de ataque mas 
muito eficiente. Mantenha o HP de seus perso- 
nagens elevado. Ao veneer 
Hojo definitivamente, voce ga- 
nhara urn Power Source. Ago¬ 
ra a Shinra foi extinta, mas 
sabe-se que em sete dias o 
meteoro afingira o planeta. 
Todosos membros deseu gru¬ 
po terao uma longa conversa a respeito de 
salvar o planeta, depois cada urn saira para 
pensar urn pouco mas Tifa e Cloud permanecem 
na aeronave. No dia seguinte, todos os inte- 
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0 caminho para a batalha final 


A o descer a grande parede da cratera, pe¬ 
gue o item Save Crystal que permitira 
criar urn Save Point onde quiser (guarde-o por 
enquanto). Continue descendo, tomando cui- 



dado com as pedras que caem. Na area seguin¬ 
te, desca pela direita e procure pegar o Elixir, urn 
Power Source e a Materia HP Absorb. Na proxi¬ 
mo area, va para a direita e salte para a esquer- 
da, depois cruze a plataforma ate chegar em 
outra entrada, vasculhe o lugar para pegar 
alguns itens e continue descendo. 

Ao fim da longa descida, Cloud encontrara 
os demais. Havera dois caminhos possiveis de 
serem seguidos, obrigando o grupo a se dividir. 
Escolha que caminho cada personagem segui- 


rd, mas lembre-se que apenas os personagens 
que seguirem o mesmo caminho que Cloud fo¬ 
rdo parte de seu grupo. Independente do cami¬ 
nho que tomar, uma vez que voce podera fazer 
o caminho de volta. 0 caminho do lado esquer- 
do se divide em dois, sendo urn por cima e o 
outro por baixo, obrigando voce definir quais 
personagens seguiram em determinados cami¬ 
nhos. Indo por cima, voce atravessara tres are¬ 
as estranhas, podendo pegar bons itens como 
uma Materia Shield, a Materia W-Magic uma 
Materia Counter em uma fonte. Se voce for pelo 
caminho da esquerda, o grupo podera voltar 
ate a aeronave. Mas caso voce tenha escolhido 


ir pelo caminho de baixo (antes dos dois cami¬ 
nhos), voce atravessara uma area rochosa divi- 
dida em tres partes (apenas a terceira parte 
possui a Materia Mega-All, que deve ser pega, 
apertando o botao •, durante o salto de uma 
plataforma para a outra). Chegando ao final 
de qualquer urn dos caminhos escolhidos, Cloud 
e os demais estardo diante da grande cratera. 
Fcle com cada personagem para ganhar itens 
que eles encontraram. Agora use o item Save 
Crystal para criar urn Save Point e salve seu 
progresso no jogo. Aproveife a area para evo- 
luir todas as suas Materia, ou pelo mesmo as 
Summon, ate o level maximo. 
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Received * MegaAH ' Materia! 
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A transformacao de Sephiroth 


U mfl vez que descer dentro da cratera, nao 
havera mais volta pata a superficie. Apos 
formar sen grupo, sera ouvido um rugido que 
indicara a chegada de 
monstros poderosos. Du¬ 
rante a descida, voce en- 
frentard grandes bata- 
Ihos, mas nao terd muitos 
problemas se estiver com 
os membros do seu grupo 


bem evoluidos, alem das Materia no limits md- 
ximo. Tendo uma Enemy Skill equipada no luta 
contra o inimigo Zombie Dragon, voce podera 


se de estar bem equipado para enfrentor Jenova rf 
Synthesis. Ela nao apresentard muitos proble- 1 
mas, mas se quiser uma batalha rapida basta¬ 
rd usar a evocacao Knights of 
the Round. Ao veneer a bata¬ 
lha, seu grupo caird diretnmenfe 
no Lifestream, chegando ao 
centra da cratera. 

Todos os personagens apa- 
-£ recerdo e diante destes estard 


aprender a tecnica Pandora's Box. Quando fi- 
nalmente chegar no final da descida, certifique- 


Sephiroth, que flutuara sobre a energia Holy 
que estd aprisionada. Cloud acredita que ainda 
ha esperancas e com isso voce devera montar 
dois grupos, distribuindo equilibradamente as 
melhores Materia e acessorios. 
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AS HUGE MATERIA 



A pos obter as quatro Huge Materia vo 
para a Cosmo Canyon quando voce fiver 
uma de cada Magic Materia, Summom Materia 
e Commando Materia em nivel Master. Verifique 
as Huge Materia verde e vermelha para obter a 


0 VIAJANTE DE KAIM TOWN 


Master Magic Materia e a Master Summom 
Materia. Quanto a Huge Materia amarela, voce 



mando Morph no inimigo Ghost Ship. Ao entre- 
gar este item para o velho em Kalm Town, ele Ihe 
darn a Materia Underwater, que eliminara o 
limite de tempo para se veneer o Emerald 
Weapon. 

2°) A Earth Harp sera conseguida derrotando 
Emerald Weapon. Ao entregar este item para o 
velho em Kalm Town, voce ganharo urn con- 
junto de Master Materia (uma Summon, ^ 
uma Magic e uma Command). 

3°) A Desert Rose sera conseguida ryflu 
ao se veneer Ruby Weapon no 
deserto da Gold Saucer. Ao en¬ 
tregar o item para o velho em jj 

Kalm Town, voce ganhara urn 
chocobo dourado. JV 


r A map that was sunk along with the ship. 
_* Guidebook * 

A rose that blooms once every 10OO years 
in the desert. 

-."Desert Rose" 

A harp that soothes those who hear it. 
-"Earth Harp" * 


Received * Master Magic * Materia! 
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► Capitulo IV - Somebody To Love 


INTRODUCAO. 

CONCEITOS BASICOS 
OS PERSONAGENS.... 


A trai$ao de Gafgarion. 

Encontrando o jovem Mustadio .. 
Os capangas da Bart Company . 

O resgate de Agrias e Ovelia. 

Forjando uma execu^ao. 

O segredo da princesa Ovelia ... 
Enfrentando o demonio Queklain 


O traidor da familia Beoulve.. 

A invasao do Orbonne Monastery ... 

A transformasao de Wiegraf. 

O caminho para Yardow Fort City.... 
Encontrando os irmaos Malak e Rafa 

Enfrentando o demonio Velius. 

O Marques Elmdore as assassinas .. 


Enfrentando 


de Izlude 


a irma 

A revela<;ao dos pianos de Delita. 

Conflitos na familia Beoulve. 

Encontrando a jovem misteriosa. 

Batalhando com os espfritos. 

O confronto com o Marques Elmdor.. 

A aventura do cavaleiro Beowulf. 

O poderoso geurreiro Worker 8. 

Trazendo urn guerreiro de outra epoca 
Encontrando a arma Materia Blade .... 

Os mensageiros da destrui^ao. 

A aventura secreta. 

Os perigos da Deep Dungeon. 

Encontrando equipamentos raros. 

Preparando-se para a batalha . 

A decima terceira pedra do zodfaco ... 
O confronto com a deusa Ajora . 




► Capitulo II - The Manip. & Subservient. 71 


► Capitulo III - The Valiant. 74 


► Capitulo 1 - The Meager. 
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C - 

O resgate do Marques Gustav. 
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D - 

Conflito com o lider dos Death Corps . 
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E - 

O novo confronto com Wiegraf. 

..69 

F - 

O sequestra de Teta. 

..70 

G - 

Os verdadeiros traidores. 

..70 

H - 

Voltando aos tempos atuais. 
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FINAL FANTASY TACTICS 



FINAL FANTASY TACTICS 


A VERDADISOBRE A 


IENBA DOS ZODIAC BRAVES 


D iz uma antiga lenda que a deusa Ajora 
seria o ser capaz de criar um mundo 
perfeito, mas diferentes forcas criaram uma 
grande guerra entre deuses. Esta batalha ter- 
minou com o fim da deusa Ajora, gracas aos 
doze lendarios Zodiac Braves. 

Foram entao criadas as doze pedras do 
zodiaco, onde a forca dos doze Zodiac Braves 
foram aprisionadas. Tempos depois esta his- 
toria passou a ser conhecida apenas como 
sendo uma lenda contada nas Igrejas. Mas 
uma das pedras acabou sendo descoberta, 
contando que o grande poder dos doze guer- 
reiros poderia ressuscitar a deusa Ajora, mas 
muito sangue inocente poderia ser derramado 
em funcao de tal fato. 

Algum tempo depois, diferentes reinos en- 
tram em conflito misteriosamente, gerando uma 
longa guerra onde milhares 
t de pessoas perderam suas 
, v vidas nos campos de bata- 
a. A riqueza dos reinos 

J estava se perdendo na 
compra de armas e man- 
timentos. Era o comeco 
de uma era negra, que 
durou cinqOenta anos. 
Quase no fim desta 
guerra, novos conflitos 
ameacam os reinos 
e o sequestro da 




princesa Ovelia seria o principal motivo para a 
guerra continuar. Diante de tantas ameacas 
esta a familia Beoulve, que pretende finalizar 
a guerra apos muitos anos de combate. 

Nesta aventura voce sera o destemindo 
Ramza Beoulve, que apesar de ser um apren- 
diz de cavaleiro acaba por assumir a grande 




responsabilidade de descobrir os traidores que 
deram initio a guerra e resgatar sua irma 
Alma, a reencarnacao da deu¬ 
sa Ajora. 

Ramza estara entre 
mentiraseverdades, onde 
todos sao suspeitos, 
elusive seus irmaos, 
dos quais acaba des- 
cobrindo que um deles 
e um grande traidor que 
pretende prolongar a 
guerra para criar o mun¬ 
do dos deuses ressusci- 
tando a deusa Ajora. 
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COMANDOS G 

• Comondos no mapo 

I s .Movimentar cursor 

■.Olhar fodo o mapo 

X .Cancelor 

A.Abrir menu principal 

9.Confirmar 

LI ou R1 .. Distancior ou aproximar o mopa 

Start .Abrir menu principal 

Select .Ajuda 

Mantendo o ■ pressionado, voce podera 
movimentar o cursor em todo o mapa. Abrin- 
do o menu principal do mapa, voce terd as 
opcoes Move (escolhe uma localidade que 
queira ir), Formation (onde podera preparar 
seus personagens). Brave Story (aqui voce 
podera se inteirar com o enredo do logo, $a- 
bendo defalhes de todos os personagens que 
aparecerem no jogo, os tesouros que encon- 
trou e profissoes). Tutorial (uma aula pratica 
do sistema de batalha do jogo), Data (onde 
podera salvar seu progresso) e Option (alte- 




rar layouts, velocidade das conversacoes e 
mensagens que aparecerao no jogo). 

• Selefao de personagens para a batalha 

■T'.Movimentar cursor 

■ .Mostrar Status do personogem 

X.Cancelar 

9 .Confirmar 

LI ou R1 ... Mostrar personagens a escolher 

Start .Comecar a batalha 

Select.Ajuda 

• Comandos em batalha 

.Movimentar cursor 

■ .Identificar amigos e inimigos 

X.... Cancelor ou estudar campo de batalha 

A.Submenu de batalha 

9 .Acao 

LI .Rotacionar camera para a esquerdo 

L2 .Distanciar ou aproximar visao 

R1 .Rotacionar camera para a direita 


R2 .Descer ou subir visao 

Start .Escolher urn personagem 

Select .Ajuda 

Alguns botoes merecem atencao quando 
estiver no campo de batalha. Mantenha o ■ 
pressionado para identificar seus aliados e 
inimigos (os personagens que brilharem em 
azul sao seus amigos e os vermelhos sao ini¬ 
migos). 

Se deixar o cursor sobre qualquer perso¬ 
nagem no campo de batalha e apertar X so¬ 
bre ele, voce verd o terreno no qual ele podera 
se mover. Apertando o terd acesso a urn 
submenu onde terd as opcoes AT (a ordem em 
que todos os personagens terao sua vez de 
atacar) e Unit List (podera conferir todos os 
detalhes dos personagens do campo de bata¬ 
lha). Apertando o Start, voce podera escolher 
qualquer personagem para ver seus detalhes. 
Apertando Select, voce terd ajuda para identi¬ 
ficar cada acao que fizer. 


CONCEITOS BASICOS 



O mapa em FFT e bem objetivo e todos 
os caminhos sao interligados. Todas 
as localidodes no mopa sao pontos, os mai- 
ores sao as cidades enquanto os menores 
sao areas onde voce podera batalhar, mos 
haverao algumas excecoes. 

Para andar pelo mapa, voce sera obriga- 
do a habilitar os caminhos, ou sejo, veneer 


batalhas ou visitor cidades. De inicio, todas 
as localidodes do mapa estarao na cor ver- 
melha, indicado que ai ocorrerd uma batalha 
ou aconfecera uma cena quando voce pas- 
sar por Id. Ao veneer uma batalha ou ver 
uma cena do enredo, o ponto se tornaro 
verde. No caso das cidades, elas ficarao azuis 
e voce nao terd que enfrentar batalhas nes- 




fo-/ ■ 



tes locais. Havera locais de batalha que esta¬ 
rao na cor azul e voce pode pisar nele sem ter 
que batalhar. 

Note que no canto superior esquerdo do 
mapa voce terd urn marcador de meses e 
dias, que serao de grande importancia no 
segundo capitulo. No canto inferior direito 
estard o total de dinheiro que voce acumu- 
lou, o qual usara para comprar equipamen- 
tos e itens para seus personagens. 
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CONCEITOS BASICOS 


EXPLORANDO CIDADES 


S empre que puder, visite as cidades ou 
castelos para atualizar seus equipamen- 
tos. Acessando estes lugares, aparecerao as 
opcoes Bar, Shop, Soldier Office e em al- 
guns lugares voce tera tambem a opcao Fur 
Shop. 


B*pssra0 
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• No Bar voce encontrard as opcoes Ru¬ 
mor (onde podera saber sobre acontecimen- 
tos do enredo, acrescentando neste maiores 
detalhes) e Leave Bar (volfar ao mapa). A 
opcao Proposition se tornara acessivel no 
segundo capitulo do logo. Aqui voce podera 
fazer seus personagens trabalharem para ga- 
nbar dinheiro, JP (Job Points) e encontrar 
tesouros. 

Se voce aceitar o trabalho, podera deixar 
de um a tr§s personagens, mas estes ficarao 
fora de seu grupo por alguns dias, os quais 
voce definird. Alguns destes trabalhos exi¬ 


gent que seus personagens estejam com as 
profissoes adequadas, mas isso serve para 
ganhar mais dinheiro. 

Feito isso, volte para o mapa e se movi- 
mente de um local para outro, o que equivale 
a um dia cada movimento. Quando comple- 
tar a jornada no mapa, volte ao bar e exami¬ 
ne a opfao Report Job para saber o resulta- 
do do trabalho. Encontrar tesouros acrescen- 
ta outro detalhe ao jogo, pois voce tera um 
ranking de cacador de tesouros. Quanto mais 
tesouros encontrar, gonhara mais dinheiro e 
sabera de maiores detalhes do enredo. 

• No Shop voce podera comprar todos 
os fipos de equipamentos para seus persona¬ 
gens. Ao entrar voce tera um menu com as 
opcoes Buy (comprar), Seel (vender) e Fitting 
Room (provador). Entrando na opcao Buy, 
voce podera comprar diversos itens e equipa¬ 
mentos que serao mostra- 
dos em uma lista (coloque 
para os lados para ter aces- 
soadiferentestiposde equi- 
pamento). 

Na opcao Seel voce po- 
dera vender itens que nao 
tenham mais serventia, en- 



quanto na opcao Fitting Room voce podera 
equipar todas as partes do corpo de seu' 
personogem. 

Ao escolher o personagem que deseja 
comprar equipamentos, aparecerd um menu 
com as opcoes Try it on (voce equipa manu- 
almente os tipos de armaduras, armas e aces- 
sorios). Best fit (equipa automaticamente o 
que pode ser bom para seu personagem), 
Quit fitting (cancela a compra do equipa- 
mento desejado) e Sell (vender). Vale lem- 
brar que em cada Shop das cidades o vende- 
dor oferece equipamentos diferentes e alguns 
para profissoes especificas. Portanto procu¬ 
re visitor diferentes cidades para comprar 
novos equipamentos. 

• Entrando no Soldier Office, voce pode- 
rd recrutar um personagem homem ou mu- 
Iher para seu grupo pagando um determina- 
do valor. Aparecerd 
um menu com as op- 
coes Mole fighter 
(guerreiro masculino), 
Female fighter (guer¬ 
reiro feminino) e 
Change name (mudar 
nome de monstros). 


IjOO 0000019* 


0 CAMPO DE BATAIHA 

D urante a batalha voce estara em cima No campo de batalha, quando voce for Dependendo da profissao usada e das 
de uma plataforma flutuante que si- atacar um inimigo, sobre 0 box de seu perso- habilidades, tanto voce quanto 0 inimigo 

mulara 0 campo de batalha. Quando for nagem aparecerao algumas especificacoes terao vantagens e desvantagens, principal- 

movimentar um de seus personagens, apare- importantes. A primeira delas sera uma nu- mente por haver armadilhas em alguns cam- 

cerd um menu com as opcoes Move (movi- meracao indicando a quantidade de dano pos de batalha. Se voce estiver andando por 

mentar), Act (acao), Woit (esperar), Status que causard no inimigo (se haver um simbo- dgua, abaixo do marcador de altura apare- 

(ver todos os detalhes de seu personagem) e lo de +, significa que voce aumentard 0 HP cerd a profundidade (Depth). Obs.: nunca 

Auto-Bottle (onde podera definir a funcao do inimigo). Ao lado da numeracao havera deixe seus personagens em profundidade 2, 

do personagem para 0 computador contra- uma porcentagem que indicard as chances ou eles nao poderdo executor suas acoes ou 

lar para voce). de acerta-lo. Se estas especificacoes estive- se defender. 

Ao acessar a opcao Act, aparecerd outro ■ rem em 00, significa que nao 
menu com as opcoes Attack (fazer seu per- atingird 0 alvo. 0 terreno do cam- 

sonagem atacar 0 alvo escolhido) e duas po de batalha sera muito impor- 

outras que dependerao da profissao que 0 tante, pois ele pode facilitar ou 

personagem estiver. No Auto-Battle, voce dificultar a batalha. Havera um 

podera escolher entre Fight for life (0 perso- marcador no canto superior di- 

nagem lutard para se salvor), Protect ollies reito que indicard a altura de 

(auxiliard seus aliados), Save fading life cada parte do terreno, identifi- 

(ajudar os aliados que esfao morrendo) ou , cado pela letra H (Height ou al- 
Run like a rabbit (fugir dos inimigos). turn). 
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CONHECINDO OS PERSONAGINS 


PROFISSOES E HABILIDADES 

C oda personagem no jogo terd uma pro- terd que evoluir determinodas proflssoes 

fissdo e podera habilitar oufras, mas certos niveis. Confira uma descricao de c 


fissdo e podera habilitar oufras, mas 
para isso voce precisara evoluir as profissoes 
que jo estao disponlveis. arnemm 
Quando habilitar uma 
nova profissao, voce terd ’ ^ 
que aumentar seu nivel ^ 

(Lv.) para que outras se- 
jam hobilitadas. Mas voce 




terd que evoluir determinodas profissoes ate 
certos niveis. Confira uma descricao de cada 
profissao, requerimentos necessdrios para 
txaaa habilitd-las, tipos de armas e 
‘x i ; armoduras que podera user 

' ; com cado uma. Obs.: todas 

as P r °f* ss o es o seguir servi- 
1^5 rao para todos os persona- 
gens. 


■ 

si i 1111®^ 
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LANCER 







m 






CHEMIST 


1 


Esta profissao transforma o 
personagem em urn guerreiro 
dragao de ataques podero- 
sos. Suas habilidades sao 
ataques de pulos e resistencia. — 

• Requerimentos: Thief Lv.3 • Armas: Spear • Armaduras: Shield, 
Helmenf, Armor, Robe 




Uma das profissoes bdsicas 
do jogo, muito necessaria nos 
campos de batalha. Esta pro¬ 
fissao permite usar itens de 
cura e de auxilio ao grupo a 
longa distancia (voce podera arremessar o item no personagem que 
deseja ajudar). 

• Requerimentos: nenhum • Armas: Knife, Gun • Armaduras: Hat, 
Clothes 



Habilidades 


.(encher 30 HP) 

Hi-Potion. 

...(encher 70 HP) 

X-Potion. 

.(encher 150 HP) 

Ether. 

.(encher 20 MP) 

Hi-Ether. 

.(encher 50 MP) 

Elixir. 

.(encher todo HP e MP) 

Antidote. 

.(anular Poison) 

Eye Drop . 

.(anular Darkness) 

Echo Grass . 

.(anular Silence) 

Maiden's Kiss. 

.(anular Frog) 

Soft. 

.(anular Petrify) 

Holy Wafer. 

.(anular Undead e Blood Suck) 

Remedy. 

.. (anular todos os status negativos) 

Phoenix Down. 

.(ressuscitar personagem) 

Auto Potion. 

.(usar Potion ao sofrer dano) 

Throw Item. 

.(jogo itens mais longe) 

Maintenance. 

.(equipamentos inquebroveis) 

Equip Change. 

.(trocar equipamento em batalha) 

Move-Find Item. 

.(encontrar itens) 
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KNIGHT 



Uma profissao que permite 
usar armaduras e espadas po- 
derosos. Suas habilidades 
possibilitam quebrar os equi- 
pamentos do inimigo, alem 
de baixar sua resistencia, forca, inteligencia e magio. Voce tera que 
estar muito proximo do inimigo, ficando exposto a ataques. 

• Requerimentos: Squire Lv.2 • Armas: Sword, Knight Sword 

• Armaduras: Shield, Helmet, Armor, Robe 


Habilidades 


Head Break. 

..(quebrar elmo do inimigo) 

Armor Break. 

.(quebrar armadura do inimigo) 

Shield Break. 

.(quebrar escudo do inimigo) 

Weapon Break. 

.(quebrar arma do inimigo) 

Magic Break. 

.(reduzir MP do inimigo) 

Speed Break... 

.(reduzir velocidade do inimigo) 

Power Break. 

.(reduzir forca do inimigo) 

Mind Break. 

.(reduzir magia do inimigo) 

Weapon Guard. 

.(usar arma para defesa) 

Equip Armor. 

.(equipar armadura e elmo) 

Equip Shield. 

.(equipar escudo) 

Equip Sword. 

..(equipar espada) 

. J 


f 


SAMURAI 



Esta profissao permite usar 
ataques extremamente fortes, 
alem de magias poderosas. 

Manfenha urn personagem 
com esta profissao para usar 
armas nas duas maos. 

• Requerimentos: Knight Lv.3, Monk Lv.4, Lancer Lv.2 • Armas: 
Katana • Armaduras: Helment, Armor, Robe 


Habilidades 


Asura . 

.(ataque magico) 

Koutetsu. 

.(ataque magico) 

Bizen Boat. 

.(reduzir MP do Inimigo) 

Murasame. 

.(auxiliar aliados) 

Heaven's Cloud. 

.(ataque magico) 

Kiyomori. 

.(causa Protect e Shell) 

Muramasa. 

.(causa status negativos) 

Kikuichimoji.. 

.(ataque magico) 

Masamune. 

. (causa Regen e Haste) 

Chiripraden. 

.(ataque magico) 

Meatbone Slash. 

.(matar quando fraquejar) 

Blade Grasp. 

.(evita ataques fisicos) 

Equip Knife. 

.(equipar katana) 

Two Hands. 

.(usar arma em duas maos) 

Walk on Water. 

Li _! _ 

.(andar sobre a ague) 





Esta profissao permite usar 
magia negra para atacar 
seus inimigos. Mantenha os 
Wizards na retaguarda, pois 
sua defeso e baixa e seus ata¬ 
ques fisicos sao fracos. 

• Requerimentos: Chemist Lv.2 • Armas: 



> Armaduras: Hat, 


Clothes, Robe 

Habilidades 

Fire. 

.(magia de fogo fraca) 

Fire 2. 

.(magia de fogo media) 

Fire 3. 

.(magia de fogo forte) 

Fire 4. 

.(magia de fogo forte e maior) 

Bolt. 

.(magia de relampago fraca) 

Bolt 2. 

.(magia de relampago media) 

Bolt 3. 

.(magia de relampago forte) 

Bolt 4. 

.(magia de relampago forte e maior) 

Ice. 

.(magia de gelo fraca) 

Ice 2. 

.(magia de gelo media) 

Ice 3. 

.(magia de gelo forte) 

Ice 4. 

.(magia de gelo forte e maior) 

Poison. 


Frog. 

.(transformar em sapo) 

Death. 


Flare . 

.(grande explosao de fogo) 

Counter Magic. 

.(contra-atacar com magia) 

Magic AttackUP. 

.(aumentar forca da magia) 

1H " " • 1 32? *** 
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OS PERSONAGENS 


r 


TIME MAGE 


1 



Esta profissao permite mexer 
com o tempo, baixando o ve- 
locidade ou mesmo parar os 
inimigos, ou aumentar a ve- 
locidade dos oliados. 

• Requerimentos: Wizard Lv.2 • Armas: Staff • Armaduras: Hot, 
Clothes, Robe 


Habilidades 


Haste. 

.(mais rdpido) 

Haste 2. 

.(mais rdpido por mais tempo) 

Slow. 

.:.(deixar lento) 

Slow 2. 

.(deixar lento por mais tempo) 

Stop. 

.(paralisar) 

Don't Move. 

.(deixar imovel) 

Float. 

.(flutuar) 

Reflect. 

.(refletir magias) 

Quick. 

.(atacar mais rdpido) 

Demi. 

.(causar dano de 1 /2 HP) 

Demi 2. 

.(causar dano de 3/4 HP) 

Meteor. 

..(evocar urn meteoro) 

Critical Quick. 

.(atacar mais rdpido ao fraquejar) 

MP Switch. 

.(so perder MP ao receber golpe) 

Short Charge. 

.(carregar mais rdpido) 

Teleport. 

.(se teletransportar) 

Float. 

L 

.(flutuar) 


r 


CALCULATOR 


T 


1 


Esta profissao exigird calcu- 
los no campo de batalha, 
mas que sao de grande utili- 
dade para causar grandes 
danos a varios inimigos ao 
mesmo tempo. 

• Requerimentos: Priest Lv.4, Wizard Lv.4, Time Mage Lv.2 • Armas: 
Stick, Dictionary • Armaduras: Hot, Clothes, Robe 


Habilidades 


CT. 

.(cdlculo com CT do inimigo) 

Level. 

.(calculo com Lv. do inimigo) 

Exp. 

.(cdlculo com Exp. do inimigo) 

Height. 

.(cdlculo com altura do terreno) 

Prime Number. 

.(usa numero primdrio) 

5. 

.(atinge numeros multiplos de 5) 

4. 

.(atinge numeros multiplos de 4) 

3. 

.(atinge numeros multiplos de 3) 

Distribute. 

.(usar HP extra para a equipe) 

Damage Split. 

.(causar metade de dano) 

Gained Exp UP. 

.(receber mais Exp.) 

Move-Get Exp. 

.(rpceber Exp. ao andor) 

Move-Get JP. 

.(ganhar JP ao andar) 


BARD 


1 



Esta e uma profissao exdusi- 
va para homens, oferecendo 
ataques mdgicos que benefi- 
ciam seus aliados. 

• Requerimentos: 

Summoner Lv.4, Mediator Lv.4 • Armas: Instrumentos musicais • 
Armaduras: Hat, Clothes 


Habilidades 


Angel Song. 

.(encher MP) 

Life Song. 

.(encher HP) 

Cheer Song. 

.(aumentar velocidade) 

Battle Song. 

.(aumentar forca de ataques) 

Magic Song. 

.(aumentar poder da magia) 

Nameless Song. 

.(usar varias magias) 

Last Song. 

. (enche o CT) 

MASave. 

.(aumentar poder quando acertado) 

Face Up. 

.(aumentar fe contra magia) 

Move+3. 

.(andar tres vezes mais) 

Fty. 

.(flutuar) 



i-Tsn 



Os arqueiros sao de grande 
utilidade em batalha, contra 
inimigos fortes. Voce podera 
ataca-los a longa distancia e 
com menos risco. 

• Requerimentos: Squire Lv.2 • Armas: Bow, Crossbow •Armadu¬ 
ras: Shield, Hat, Clothes 


Habilidades 


Charge+1. 

.(carregar mais de uma vez) 

Charge+2. 

.(carregar mais de duas vezes) 

Charge+3. 

.(carregar mais de tres vezes) 

Charge+4. 

.(carregar mais de quatro vezes) 

Charge+5. 

.(carregar mais de cinco vezes) 

Charge+7. 

.(carregar mais de sete vezes) 

Charge+10. 

.(carregar mais de dez vezes) 

Charge+20. 

.(carregar mais de vinte vezes) 

Speed Save. 

.(atacar mais rdpido) 

Arrow Guard. 

.(anular danos com flechas) 

Equip Crossbow. 

. (equipar besta) 

Concentrate... 

.(nao error o ataque) 

Jump+1. 

.(aumentar capacidade de pulo) 

Obs.: quanto mais seu personagem carregar os ataques Charge, 

maior sera o dano que ele 

causara. 
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PRIEST 


Esta profissao utiliza a ma- 
gia branca para auxiliar seus 
aliados. Quando posslvel, leve 
um personagem com esta pro- 
fissdo e mantenha-o na reta- 
guarda. 



• Requerimentos: Chemist Lv.2 • Armas: Staff • Armaduras: Hat, 


Clothes, Robe 


Habilidades 


Cure.(encher pouco HP) 

Cure 2.(encher medio HP) 

Cure 3.(encher muito HP) 

Cure 4.(restaura HP) 

Raise.(ressuscitar personagem) 

Raise 2...(ressuscitar personagem com HP) 

Reraise.(ressuscitar automaticamente) 

Regen.(encher HP aos poucos) 

Protect.(protecao contra ataques) 

Protect 2.(maior protecao contra ataques) 

Shell.(protecao contra magias) 

Shell 2.(maior protecao contra magias) 

Wall.(protecao contra ataques e magias) 

Esuna.(anular status negativos) 

Holy.(atacar com magia sagrada) 

Regenerator.(usar Regen quando atacado) 

Magic DefendUP.(reduz afaque magico) 


r 


SQUIRE 


Uma das profissoes basicas 
do jogo que oferece boas 
habilidades. Suas vantagens 
sdo em ataques proximos ao 
inimigo. Procure aprender as 
Skills de batalha o quanto antes, especialmente com o personagem 
Ramza, pois voce poderd aprender uma Skill secreta com ele. 

• Requerimentos: nenhum • Armas: Knife, Sword, Axe, Hammer • 
Armaduras: Hat, Clothes 



Accumulate.(aumentar ataque) 


Accumulate.(aumentar ataque) 

Dash.(empurrar inimigo) 

Throw Stone. (jogarpedra) 

Heal.(anular Dark, Silence e Poison) 

Counter Tackle.(contra-afacar) 

Equip Axe.(equipar machado) 

Monster Skill.(habilidade de monstros) 

Defend.(amenizar danos) 

Gained Jp UP.(ganhar mais Job Points) 

Move+1.(um passo a mais na batalha) 




r 


SUMMONER 


1 



Esta profissao permite evocar 
criaturas misticas que cou- 
sam grandes danos ou ate 
mesmo curam varios perso- 
nagens ao mesmo tempo. 

Procure aprender todas as habilidades para aprender uma evocacao 
secreta. 

• Requerimentos: Time Mage Lv.2 • Armas: Staff, Rod • Armadu¬ 
ras: Hat, Clothes, Robe 


Habilidades 


Moogle. 

.(encher 30 HP) 

Shiva. 

..(ataque de gelo) 

Ramuh... 

.(ataque de relampago) 

Ifrit. 

. (ataque de fogo) 

Titan. 

.(ataque de terra) 

Golem. 

.(evifa ataques fisicos) 

Carbunkle. 

.(reflete ataques magicos) 

Bahamut. 

.(super ataque magico) 

Odin. 

.(super ataque magico) 

Leviathan. 

. (ataque de dgua) 

Salamander. 

.(super ataque de fogo) 

Silf. 

.(impossibilita o inimigo de usar magia) 

Fairy. 

.(encher muito HP) 

Lich.. 

.. (causa o status Darkness) 

Cyclops. 

.(super ataque magico) 

Zodiac. 

.(a mais poderosa evocacao) 

MP Restore. 

.(encher MP quando fraquejar) 

Half of MP... 

.(reduzir gasto MP) 
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DS PERSONAGENS 


Esta profissao permite usar 
ataques magicos que causam 
status negativos nos inimi- 
gos. Por outro lado suas 
magias usam muito MP e de- 
moram um pouco a serein usadas. 

• Requerimentos: Priest Lv.2 •Armas: Staff, Rod, Stick, Dictionary 

• Armaduras: Hat, Clothes, Robe 


Habilidades 


Blind. 

.(cegar o inimigo) 

Spell Absorb.•.. 

.(roubar MP) 

Life Drain. 

.(roubar HP) 

Pray Faith. 

.(diminuir fe) 

Doubt Faith. 

.(diminuir bravura) 

Zombie. 

.(tornar morto-vivo) 

Silence Song. 

.(silenciar inimigo) 

Blind Rage.:. 

.(faz alvo so atacar e perseguir) 

Foxbird. 

.(diminuir bravura) 

Confusion Song. 

.(deixar confuso) 

Dispel Magic.. 

.(cancelar magias positivas) 

Paralyze. 

.(impedir inimigo de atacar) 

Sleep.. 

.(faz inimigo dormir) 

Petrify. 

.(petrificar) 

Absorb UsedMP. 

.(ganhar MP do inimigo) 

Defense UP. 

.(diminuir danos fisicos) 

Any Weather. 

.(ignorar efeitos do ambiente) 

Move-MP Up. 

.,.(encher MP ao se mover) 




Esta e uma profissao exclusi¬ 
ve para mulheres, oferecen- 
do ataques magicos e habili¬ 
dades um pouco melhores 
que a profissao Bard. 



1 


• Requerimentos: Geomancer Lv.4, Lancer Lv.4 • Armas: Instrumen- 


tos magicos • Armaduras: Hat, Clothes 


Habilidades 


Witch Hunt.(diminuir MP do inimigo) 

Wiznaibus.(diminuir HP do inimigo) 

Slow Dance.(diminuir velocidade) 

Polka Polka.(diminuir ataques fisicos) 

Disillusion.(diminuir ataques magicos) 

Nameless Dance.(alinhamento de status) 

Last Dance...(esvazia CT do inimigo) 

A Save.(aumentar forca quando atacado) 

BraveUp.(aumentar bravura quando atacado) 

Jump+3.(pular tres vezes mais alto) 

Fly.*.(flutuar) 


Com esta profissao voce po- 
derd roubar equipamentos, di- 
nheiro e experience dos ini- 
migos, mas voce tera que se 



expor aos inimigos. — 11 

• Requerimentos: Archer Lv.2 • Armos: Knife • Armaduras: Hat, 
Clothes 


Habilidades 

Gil Taking. 

.(roubar dinheiro) 

Steal Heart. 

.(dominar inimigo do sexo oposto) 

Steal Helmet. 

.(roubar elmo) 

Steal Armor. 

.(roubar armadura) 

Steal Shield... 

.(roubar escudo) 

Steal Weapon. 

.(roubar arma) 

Steal Accessory . 

.(roubar acessorios) 

Steal Exp. 

.(roubar experience) 

Caution. 

.(se defender quando atacado) 

Gilgame Heart. 

.(ganhar dinheiro com dano) 

Catch. 

.(agarrar itens arremessados) 

.Secret Hunt. 

.(pegar pele de monstros) 

Move+2. 

.(dois passos a mais na batalha) 

Jump+2. 

.(alcacar lugares altos na batalha) 


r 

wbumskm 

Esta profissao e uma das me¬ 
lhores, pois alem de assegu- 
ra ataques fisicos poderosos 
e permite arremessararmase 
objetos contra inimigos. 


• Requerimentos: Archer Lv.3, Thief Lv.4, Geomancer Lv.2 • Armas: 
Knife, Ninja Sword, Hammer • Armaduras: Hat, Clothes 



Shuriken.....(jogar shuriken) 


Shuriken.....(jogar shuriken) 

Ball.(jogar bolas mdgicas) 

Knife.(jogar faca) 

Sword.(jogar espada) 

Hammer.(jogar martelo) 

Katana. (jogar katana) 

Ninja Sword.(jogar espada ninja) 

Axe.(jogar machado) 

Spear.(jogar lanca) 

Stick.....(jogar vara de condao) 

Knight Sword.(jogar espada de cavaleiro) 

Dictionary.(jogar dicionario) 

Sunken Stole.(ficarinvisivel quando acertado) 

Abandon.(aumenta chance de esquiva) 

Two Swords.,.. (equipar duas espadas) 

Move in Water...(andar sobre a agua) 
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GEOMANCER 



MIME 


1 


Esta profissao incorpora um 
pouco de habilidades Monk, 
alem de magias usando os ele- 
mentos do ambiente. Voce 
poderd usar ataques fortes 
tanto flsicos quanto magicos. 

• Requerimentos: Monk Lv.3 • Armas: Sword, Axe • Armaduras: 

Shield, Hat, Clothes, Robe 


Habilidades 


Pitfall. 

.(impedir inimigo de se mover) 

Water Ball. 

..(magia com dgua) 

Hell Ivy. 

.. (paralisar) 

Carve Model. 

.(petrificar) 

Local Quake. 

.(magia com terra) 

Kamaitachi. 

.(magia com vento) 

Demon Fire.. 

.(magia de fogo) 

Quicksand. 

.(magia de areia) 

Sand Storm. 

.(magia de vento media) 

Blizzard. 

.(magia de gelo) 

Gusty Wind. 

.(magia de vento forte) 

Lava Ball.... 

.(morte instantanea com fogo) 

Counter Flood... 

.(contra-atacar com magia) 

Attack UP. 

.(aumentar forca das magias) 

Any Ground . 

.(andar em qualquer terreno) 

Move on Lava. 

.(andar sobre a lava) 



Esta e uma profissao vantajo- 
sa, pois ao inves de armas, o 
personagem usa os punhos e 
pode causar grandes danos 
aos inimigos. Voce tera ata¬ 
ques de curta e longa distancia, alem de poder curar seus aliados. 
• Requerimentos: Knight Lv.2 • Armas: nenhuma • Armaduras: 
nenhuma 


Habilidades 


Spin Fist.. 

.(atacar em todas as direcoes) 

Repeating Fist. 

.(multiplos socos) 

Wave Fist. 

.(soco d longa distancia) 

Earth Slash. 

.(ataque com terra) 

Secret Fist. 

.(pode causar sentenpa de morte) 

Stigma Magic. 

.(anular status negafivos) 

Chakra Resfaura. 

.(encher HP e MP) 

Revive.. 

.(ressuscitar personagem) 

HP Restore. 

.(encher HP ao fraquejar) 

Counter. 

.(contra-atacar) 

Hamedo. 

.(atacar apos ser atacado) 

Martial Arts. 

.(ataque mais forte sem armas) 



Esta profissao tern seus altos 
e baixos, mas pode ser de 
grande utilidade quando usa- 
da sabiamente. Os Mimes 
imitam os outros persona- 
gens e se voce estiver com diferentes classes, poderd usar diferentes 
fipos de ataques ou magias de cura e beneficiar seus personagens 
no campo de batalha. Por exemplo, se voce deixar um Mime atras de 
um de seus personagens que esteja morrendo e usar um outro 
personagem para curar um outro aliado na sua frente, o Mime fara 
a mesma coisa. 

• Requerimentos: Squire Lv.8, Chemist Lv.8, Summoner Lv.4, Mediator 
Lv.4, Geomancer Lv. 4, Lancer Lv.4 • Armas: nenhuma •Armaduras: 
nenhuma 




Esta profissao tern duas fun- 
coes de grande utilidade: re- 
crutar monstros e usar armas 
de fogo. Voce poderd negoci- 
ar com inimigos, podendo ga- 
nhar dinheiro. 

• Requerimentos: Oracle Lv.2 • Armas: Knife, Gun • Armaduras: 

Hat, Clothes, Robe 


Habilidades 


Invitation. 

.(inimigo luta ao seu lado) 

Persuade. 

.(impedir a vez de alguem atacar) 

Praise . 

.(aumentar bravura) 

Threaten. 

.(diminuir bravura) 

Preach.. 

.(aumentar fe) 

Solution. 

.(diminuir fe) 

Death Sentence. 

.(causar sentenca de morte) 

Negotiate. 

.(receber dinheiro do inimigo) 

Insult. ; . 

.(faz alvo so atacar e perseguir) 

Mimic Daravon. 

.(faz inimigo dormir) 

Finger Guard. 

.(protege da habilidade Talk) 

Equip Gun. 

.(equipar arma de fogo) 

Train. 

.(recrutar inimigos com pouco HP) 

Monster Talk. 

.(falar com monstros) 
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PARTE-A 


Memorias de uma guerra 



A o veneer esta batalha, todos descobrem 
que era apenas uma distracao para o 
cavaleiro Delita seqiiestrar a princesa Ovelia. 
Ramza conhece Delita e se lembra do que 
aconteceu no passado, dando inicio ao pri- 
meiro capitulo do jogo. 



Este primeiro capitulo sera todo 
baseado nas lembrancas de 
Ramza, de quando ele ainda trei- 
nava na academia militar para tor- 
nar-se urn cavaleiro junto com seu 
amigo Delita. Na epoca, muitos 
recrutas estavam sendo convoca- 
dos para participor do final da 
guerra dos cinquenta anos. Essa 
guerra deixou milhares de pessoas 
desabrigadas, famintas e sem dinheiro, ocasi- 
onondo rebelioes nas cidades. 

A primeira missao de Ramza e seus ami¬ 
gos e acabar com os ladroes na cidade. Voce 


automaticamente se unira a quatro persona- 
gens da profissao Squire e dois Chemists (des- 
creveremos estes personagens apenas pelo 
nome de suas profissoes). 


PARTE-B 


Iniciando a capada aos traidores 


M onte sua equipe para ter sua primeira 
batalha controlando todos os perso¬ 
nagens. Aproveite para se familiarizar com o 
sistema de batalha e acoes do jogo. Lembre-se 
sempre desta regra, procure atacar primeiro 
os inimigos que possuem ataques de longa 
distancio e entao os mats fortes. 

Vencendo a primeira batalha, voce recebe- 


ra dinheiro e possivelmente alguns itens. Em 
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seguida sera enviado para a tela do mapa. 
Todas as vezes que veneer uma batalha ou 
cumprir urn evento, salve seu progresso no 
jogo. Tambem atualize a evolucao de seus 
personagens na opcao Formation. Entre em 


pamentos no Shop, em seguida va para 
Mandalia Plains, onde Ramza terd uma lem- 
branca de seus irmaos e ele ao lado de seu pai 
no leito de morte. Ao final desta lembranca, 
entre em Mandalia Plains para encontrar uma 
pessoa sendo atacoda por bondidos. 
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PARTE-C 


0 resgate do Marques Gustav 


P ara ganhar esta batalho voce nao pode- 
rd deixar que Algus morra (escolha a 
segunda opcao preferencialmente). 

Mantenha um Chemist perto de Algus para 
user itens de cura se necessario. Vencendo 
esta bafalha, Algus se apresentara e ficara 


muito feliz ao saber que Ramza e da famflia 




Beoulve e pedira 
ajuda para 
Marques Gustav, que 
raptado pela Dec 
Corps. 

Sua proximo pa 
da sera no Igros Cast 
onde acontecerd 
conversa com Dyceda 
que o enviara para i 
contrar o Marques Gustav. Antes 
encontrara com 
Teta a irma de Delita. 

Ao voltar para a tela do mapa, compre 
novos itens (Potions e Phoenix Downs). 


PARTE-D 


Conflito com o Ifder dos Death Corps 




A proveite paro evoluir seus personagens 
e aprender o mtiximo de habilidades 
com os Chemists. Feito isso, va para Sweegy 
Woods. Nas batalhas o seguir, os persona¬ 
gens Delita e Algus serao controlados pelo 
computador e voce con- 
trolara o resto do gru- 
po. Esta batalha sera 
facil, mantenha seus 
personagens juntos e 
ataque os inimigos com 
tudo. 

Depois va para 
Dorter Trade City, onde 


havera uma 
Delita 

Wiegraf, lider dos 

sera um pouco dificil, portanto e bom 
ter evoluido seus personagens. 

Vencendo a batalha, 
us interrogara um pri- 
sioneiro para saber o 
e 
is 

evolua seus personagens 
e atualize seus equipa- 
mentos. Entao va para 
o Zeklaus Desert. 


PARTE-E P 


novo confromo com Wiegraf 



que terd uma conversa esfranho com Dacydarg, 
apos enviar Ramza ao Thieves Fort. 

Chegando ao Thieves Fort , voce encontra- 
ra um bando de ladroes tramando um seques¬ 
tra. Para veneer esta batalha, denote a lider 
Miluda (ela e irma de Wiegraf). 


R amza e seus amigos encontrarao mem- 
bros da Death Corps conversando. Leve 
alguns Archers para facilitar a batalha, em 
seguida surgira uma cena com 
tando Gustav. Ramza chegard em 
deixara Wiegraf ir embora, ja que ele 


Gustav e mostrou que os Death Corps nao 
foram os responsaveis. 

Feito isso, volte para o Igros Castle. Che¬ 
gando Id, Dycedarg pedira explicates pelas 
atitudes de Ramza e Delita tentara assumir a 
Tambern aparecerd Larg, um esfranho 
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PARTE-F 


0 seqiiestro de Teta 


D urante a batalha ela e Algus comenta- 
rao a respeito de suas crencas, onde 
Algus afirma que os nobres sao daturas de 
Deus e os pobres ndo passam de meros ani- 
mais. Miluda acredita que todos os homens 
sao iguais perante Deus. Ao veneer a batalha, 
Delita e Ramza ficarao em duvida se Miluda e 





realmente sua inimiga e deixa a muiher fugir. 
Em seguida acontecera uma cena onde o cas- 
telo da famflia de Ramza estara sendo invodi- 
do e a irma de Delita sera sequestrada. Dycedarg 
acusara os Death Corps. 

Antes de voltar ao castelo, 
tire todos os equipamentos de 
Algus. Ao saber do sequestra 
de Teta, Delita ficard furioso. 

Teta e sua unica familia e ele 
ford de tudo para recuperd-la. 

Algus ndo concorda com a ati- 
tude de Delita, por em risco 
vdrias vidas para salvor sua 
irma. 



PAKIE-G 


Os verdadeiros traidores 


A pos o confronto, saia de Igros Castle para 
ver uma cena onde Delita e Ramza deci- 
dirao salvar Teta. Aproveite para habilitar no¬ 
vas profissoes e habilidades, so entao va para 
Lenalia Plateaw. 

Chegando na regiao, Miluda aparecera 
com novos companhei- 
ros. Derrote a lider Miluda 
para veneer esta batalha, 
mas antes ela deixara 
Delita indeciso em seus 
ideaisdeserviros nobres. 

Ramza nao entende por 
que ela preferiu morrerlu- 



tando ao inves de desistir. Em seguida va para 
Fovoham Plains, onde Wiegraf estara com a 
irma de Delita, que foi sequestrada por enga- 
no, e recebera a notfeia de que Miluda esta 
morta. Em seguida Ramza e Delita chegarao 
ao esconderijo, iniciando uma batalha onde 
Ramza explicara que Teta 
nao e uma Beoulve. 

Esta batalha sera urn 
pouco dificil caso nao te- 
nha evoluido seus perso- 
nagens. Tente atacar 
Wiegraf com tudo que fi¬ 
ver e ele fugira. 



PARTE-H 


Voltando aos tempos atuais 


las antes contard que o seqiiestro do 
1 Marquis foi uma armadilha para cri- 
ar urn conflito, mas Ramza ndo acredita que 
seu irmao Dycedarg tenha tramado isso. Delita 
ndo encontrard sua irma e ficard muito triste. 

Apos a batalha, compre novos itens e equi¬ 
pamentos, depois siga para o Fort Zeakden. 
Chegando Id, Wiegraf estara usando a irma 
de Delita como escudo contra Algus e Zalbag. 
Delita e Ramza chegordo em seguida, para ver 
Zalbag mandar Algus matar Teta e Wiegraf. 

Zalbag ira embora e voce enfrentard Algus 
e alguns guerreiros, Delita estara furioso e 
omeacara Ramza por i 



70 


OMSTflTIGII ESPECIAL- FINAL FANTASY TACTICS 





















PARTE-A P 


reencontro com Delita e Ovelia 


S uo proximo parada sera Araguay Woods, 
onde encontrord o chocobo Boco sendo 
otocodo por goblins. Salve-o dos goblins (es- 
colho o segunda opcao), para Boco entrar em 
suo equipe. Evoluo seus personogens e com- 
pre olguns Hi-Potions e Phoenix Downs, caso 



tenha habilitado as habilidodes necessarias. 
Tire os equipamentos de Gafgarion e depois va 
para Zirekile Falls. 

Nesta regiao estard Delita e a princeso 
Ovelio sendo cercados por alguns cavaleiros 
Hokuten. Sobendo do recompenso, Gofgorion 
se unird oos inimigos e voce terd que enfrenta- 
lo. Delita dird a Ramza que os Hokuten plone- 
jam motor a princeso para crior uma novo 
guerra. Para veneer esta bofalha, voce terd de 
proteger a princeso Ovelia. 

Durante o botalha Delita dird que noo se- 
questrou o princeso por dinbeiro, mas sim 
pora protege-la. 



PARTE-B 


A traipao de Gafgarion 


G afgarion dird o contrario paro confun- 
dir Ramza. Ao fim da batalha, Delita 
pedird para proteger a princeso, mas Agrias 
nao permitira. 

Sua proximo parada sera em Zaland Fort 


City, onde encontrara um jovem ebamado 
Mustadio . Ele estard sendo perseguido por 
bandidos. Independente de ajuda-lo ou nao, 
ele entrard em suo equipe. Ao veneer a bata¬ 
lha, Mustadio contard sobre uma civilizacao 


perdida onde a deusc Ajora viajava com 
caravelas flutuantes e humanos robos nas 
cidades. Mustadio fambem mostrara sua arma, 
um tipo de pistola magica que ataca a longa 
distancia. Por causa dos conhecimentos de 
Mustadio que a Bart Company o estava perse- 
guindo, entdo ele precisa ver o Cardeal da 
cidade de Lionel para resgatar o seu pai. 
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PARTE-C 


Encontrando o jovem Mustadio 




S eu proximo objetivo sera Barious Hill, onde 
Ramza escutord uma conversa entre Agrias 
e o princesa Ovelia o respeito de Alma. 


Apos a converso, entre novamente em 
Barious Hill para entrar em uma batalha dificil 
se voce nao levar alguns Archers. Apos a bata¬ 
lha, voce vera uma 
cena da conversa en¬ 
tre Gafgarion e 
Dycedarg. Tudo indi- 
ca que o irmao de 
Ramza estd traman- 
do algo maior que 
uma guerra. 

Nacenaseguinte, 


Castle. La 

que contard sobre a lenda das 
zodiaco, onde doze guerreiros lutaram contra 
o demonio Lucavi. No 
Dradau afirma que isto nao 

mostra uma 
pedras do zodiaco. 
pode criar armas 
derosas usando a 
ca desta pedra, por 
isso a Bart Company 
capturou seu pai para 
forca-lo a entregar a 


PARTE-D 


Os capangas da Bart Campany 


R amza decide ajudar Mustadio, deixando 
Agrias e a princesa Ovelia com o Carde- 
al Dradau. 

Voltando ao mapa, atualize o equipamen- 
to de seus personagens e siga para Zigolis 



Swamp, onde enfrentard alguns monstros em 
uma pantano envenenado. 

Nao entre na agua e se voce quiser ga- 
nhar esta batalha facilmente, use Phoenix 
Down e magias de cura nos inimigos (eles sdo 
mortos-vivos e serao destruidos). Em seguida 
va para Goug Machine City , onde Mustadio 
pedira para se encontrar com Ramza em urn 
lugar com pouca gente. 

Ramza estranha o atraso de Mustadio, 
que chegara em seguida acompanhado do 
bando Bart Company. Rudvich e o lider e pedi- 
ra a pedra do zodiaco, ameacando Besrodio, 
o pai de Mustadio. 



PARTE-E 


0 resgate de Agrias e Ovelia 


S em alternative, Mustadio mostra onde es- 
condeu a pedra do zodiaco e em seguida 
voce tero uma batalha. Vencendo-a, Mustadio 
conversara com seu pai e dira que a pedra 

que entregou era falsa. A vida de Agrias e da 
princesa Ovelia correm perigo, jd que a Bart 
Company se dirige para o Lionel Castle. 

Tudo indica que o Cardeal Dradau e urn 
dos que pretende reunir as pedras do zodiaco 
para criar uma nova guerra. Mustadio se tor- 
nara urn personagem controlavel e voce viaja- 
ra de navio por tras do Lionel Castle, para 
evitar qualquer confronto. Mas em seu cami- 
nho estara Warjilis Trade City, onde Ramza 
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encontrard Delita. _ 

Ele daro alguns conselhos para Ramza a 
respeito de salvor a princesa Ovelia e ird embo- 
ra. Atualize o equipamento de seus persona¬ 
gens e siga para Bariaus Valley, onde vera 
uma cena da conversa de Gafgarion com o 
Cardeal Dradau e Rudovich. 
























PARTE-F 


Forjando uma execupao 


S ua proximo paroda sera em Barious Valley, 
onde Agrias esta sendo perseguida. Pro- 
fe|a Agrias e mate todos os inimigos pora 
descobrir que a princeso Ovelio sera executa- 
da, por isso precisam se apressar. Agrias se 
tornard uma personagem controldvel, atuali- 
ze seus equipamentos e evolua seus persona- 



gens o mais que puder. So entoo va para 
Golgorand Execution Site. _ 

Seu grupo chegara antes da execucao, 

mas entoo Gafgarion revela que tudo isso era 
uma farsa para atrai-los. Esta batalha sera 
urn pouco dificil, porfanto salve seu progresso 
antes de entror nesta batalha. Ao vence-la, 
voce tera acesso ao Lionel Castle mas vera 
uma cena onde Delita esta com a princeso 
Ovelia. Em seguida o Cardeal Dradau aparece- 
ra com urn homem chamado Vormav. Esfe 
revela que a princesa Ovelia verdadeira morreu 
a muito tempo e usaram uma jovem para 
substitui-la (nem mesmo a falsa princesa sa- 
bia disso). 



PARTE-G 


0 


segredo da princesa Ovelia 


T odos estao dispostos a fazer a falsa prin¬ 
cesa Ovelia assumir o trono para concre- 
tizarem seus ideois. Chegando ao portal de 
Lionel Costle, Ramza sera encurralado por 
Gafgarion (e bom voce ter evoluido seus per- 
sonagens, pois esta batalha sera muito difi¬ 
cil). Com Ramza voce 
tera que abrir o portao, 
para isso voce tera que 
sobreviver aos ataques 
de Gafgarion e chegar 
na alavanca de madei- 
ra na parede abaixo. 

Alem disso, voce tera 


que acabar com todos, inclusive Gafgarion. 

Conseguindo veneer esta batalha, salve 
seu progresso em urn slotdiferente no Memory 
Card (caso voce esteja fraco demais para ven¬ 
eer as batalhas seguintes, use o save anterior 
para evoluir e continuar). 

Na batalha seguinte 
voce enfrentard o Carde¬ 
al Dradau, que apos fa- 
lar algumas de suas ver- 
dadeiras infencoes, usa- 
ra uma das pedras do zo- 
draco para se transformer 
no demonio Queklain. 



PARTE-H 


Enfrentando a demonio 


E ste inimigo e muito poderoso, porfanto e 
bom voce ter evoluido bastante para 
aprender as habilidades Auto Potion, alem de 
ter muitos Hi-Pofions ou X-Potions em seu es- 
toque. Leve personagens que ataque de lon- 
ge, alem de urn Chemist com todas as habili¬ 
dades para usar em caso de emergencia. 


Ao veneer Queklain . ele explodird e a pe- 
dra do zodraco voltara ao normal. Na cena 
seguinte, dentro do castelo de Zeltania, Delita 
se apresenfa ao nobres alegondo ter cumpri- 
do sua missao de resgotar a princesa Ovelia. 
Ele fambem trouxe urn prisioneiro, o qual con- 
fessa que urn dos nobres presentes no recinto 




Queklain 


foi o mandante do crime. 0 ministro Gelwan 
se manifesto™ alegando que e inocente, mas 
Delita o julao culnado por traicao e o mata. 

Desfa forma se encerra o segundo capifu- 
lo, onde a falsa princesa esta sendo manipu- 
lada para assumir seu lugar no trono. Mas 
muitos alegavam que a princesa Orinas era a 
verdadeira princesa a assumir o trono. Assim 
comeca o que viria a ser a Guerra dos Leoes. 
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GAPiTIILO III: THE VALIANT 

As treze pedras do zodiaco 


O terceiro capitulo comeca com os pri- 
meiros resultcdos 22 a 


V meiros resultados 
do querro: a morte de cen- 
tenas de pessoas. Apenas 
uma pessoa esta preocu- 
pado com a sobrevivencia 
dos refugiados e com a 
economic! dos reinos. Gran- 
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de parte dos muitos refugiados podem ser 
enviados para os campos de 
! botalha.ou morreraoportrai- 
p'* | A/'j coo. Enquanto isso, a fome 
' se alastro por todos os rei- 
HL f ; nos e sao poucos os lugares 
"ZZ. onde os vestigios da guerra 

.ainda nao chegaram. 




PARTE-A 


Salvando 0 filho de Orlandu 



por itens nos Fur Shops. 

Apos evoluir seus personagens, siga para 
Goland Coal City, onde encontrara urn jovem 
chamado Qian sendo atacado por muitos ban- 
didos (ele descobriu 0 esconderijo dos bondi- 
dos por acaso). Ramza e seus ami¬ 
gos chegarao e ajudarao Qian. Esto 
batalha ndo apresentard muitas difi- 
culdades. 

Ao vence-la, Olan fica surpreso 
ao saber que Ramza e da famrlio 
Beoulve mas em seguida ele vai embo- 
ra. Sua proximo parada sera em 
Lesalia Imperial Capital, onde Ramza 
encontrara seu irmao Zalbag. 


V oltando ao mapa, atualize seus perso¬ 
nagens com novos equipamentos. Evo- 
lua urn pouco seus personagens e procure 
aprender a habilidade Secret Hunt do Thief, 
pois voce podera trocar as peles de monstros 



PARTE-B 


0 traidor da famflia Beoulve 


R amza perguntara se ele pode parar a 
guerra, alegando que e tudo uma ma- 
neira de jogar 0 reino de Larg e Goltana urn 
contra 0 outro. 

Zalbag nao acreditara ao saber que seu 
irmao Dycedarg e 0 aufor desta trama. Assim 
que voce sair do cidade, encontrara Alma. Ele 


falard sobre as atitude de Oelita sequestrar a 
princesa e depois salva-la. 
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Pouco depois da conversa, Zalmo, 0 ca- 
cador de hereges, aparecera para levar Ramza, 
acusando de matar 0 Cardeal Dradau para 
roubar a pedra do zodiaco e entregd-la ao 
demonio. Uma batalha terd inicio e Alma se 
unird a sua equipe. 


Voce pode acabar com a luta matando 
Zalmo. Feito isso, Ramza esta disposto a des- 
cobrir qual a ligacao de Oelita com a igreja. 
Alma quer ir com Ramza, pois elo sabe como 
entrar na biblioteca subferranea da igreja, 
onde se encontra uma das pedras do zodiaco. 























PARTE-C 


A 


invasao do Orbonne Monastery 



D e volta ao mapa, compre muitos Hi- 
Potions ou X-Potions, se ja os tiver ha- 
bilitados, alem de Phoenix Downs e equipa- 
mentos, depois salve seu progresso e va para 
o Orbonne Monastery. 

Ao chegar na bi- 
blioteca subterra- 
nea, Alma encontra- 
ra o padre Simon 
caido. Depois de ex- 
plicarqueo Orbonne 
Monastery foi inva- 
dido, e que o nobre 
Funeral esta preten- 
dendo ganhar a 


confianca do povo para criar seu exercito, 

Ramza ouvira vozes. _ 

Salve seu progresso em um slot diferente 
do Memory Card e a seguir leve seus melhores 
personagens na batalha, pois voce tern que 
derrotar todos o ini- 


migos. 

Ao veneer esta 
batalha, a seguinte 
sera contra Izlude que 
e muito forte. Leve 
personagens com 
ataques a longa dis¬ 
tance e equipados 
com armaduras. 



PARTE-D 


A transformapao de Wiegraf 



D urante a batalha, Izlude dara detolhes 
do por que reunir as pedras do zodia- 
co, pois o piano e ressuscitar a deusa Ajora 
para criar o mundo de deus. Mas para isso, 
cenfenas de pessoas devem morrer o motivo 


pelo qual a guerra esta sendo usada. Ao der¬ 
rotar Izlude, ele fugird para procurar a pedra 
do zodiaco. 

Logo em seguida, Alma sera seqiiestrada 
por Izlude e Wiegraf ficard para impedir Ramza 
e seus amigos. Esta batalha exigird muita pa- 
ciencia, pois Wiegraf sobreviveu dquela explo- 
sao junto com Delita e esta muito mais forte. 
Concentre seus ataques nele e vencendo a 
batalha, Wiegraf fugird muito ferido. 

Do lado de fora do Orbonne Monastery, 
ele estard prestes a morrer mas a pedra do 
zodiaco que ele carrega Ihe dara uma segun- 
da chance incorporando-o ao demonio Velius. 



PARTE-E 


0 caminho para Yardow Fort City 


pos a partida de Velius, o padre Simon 
aparecerd para entregar o livro 
Germonik, que explica com detalhes sobre a 
deusa Ajora e sua ligacdo com as pedras do 
zodiaco. 

Pouco depois da morte de Simon, Ramza 
sera parado por um estranho que pergunta se 
ele leu o livro Germonik (respondo a primeira 


voce vera uma cena com Delita e Ovelia. Em 
seguida, compre novos equipamentos e itens 
para ir ate Grog Hills. Voce enfrentara uma 
batalha contra alguns ladroes. Ao acabar com 
todos, voce se enconfrara com Olan. Ele quer 
se alior a Ramza para evitar a guerra e depois 
ira embora. Seu proximo objetivo Yardow Fort 
City. Aqui voce encontrard Malak e Rafa, dois 
irmaos com poderes misteriosos. 
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opedo). Indo para qualquer lugar do mapa, 
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PARTE-F 


Encontrando os irmaos Malak e Rafa 


Foce ferd que salvor Rafa dos querreiros 


W de Riovanes, jd que Malak acredifa que 
sua irmd e uma traidora. 

Antes de entrar no Riovanes Castle, salve 
seu progresso em um slot diferente. Acontece- 



ra uma cena onde os nobres estao conversan- 
do, mas ha um desentendimento entre eles, 
no qual Vormav se irrita ainda mais ao saber 
que seu filho perdeu uma das pedras do zodi- 
aco. 

Ao tentar um acordo, Vormav se transfor¬ 
ma em um demonio e mata a todos, inclusive 
seu proprio filho. Enquanto isso, na entrada 
do casfelo, voce encontraro Malak. Nesta ba- 
talha, derrote a todos e Malak fugira, sendo 
seguido por Rafa. 

Aparecerd um sobrevivente do ataque do 
demonio e voce podera entrar no castelo. Na 
cena seguinte, Alma estara no calabouco e 
ouvira gritos. 



PARTE-G 


Enfrentando o demonio Velius 


U m dos guardas abrira a porta para avi- 
sar sobre um demonio e a manda esca- 
par. Antes da batalha comecar, e bom voce 
estar bem evoluido com Ramza, equipado com 
as habilidades Auto Potion, Move HP UP e 
muitos X-Potions estocados. 

Voce tern uma bata¬ 
lha solo contra Wiegraf. 

Ao conseguir vence-lo, 
ele se transformara e 
evocara mais demonios 
para a batalha. Seus 
personagens devem es¬ 
tar com as mesmas ha¬ 


bilidades de Ramza e bem evolufdos, ou nao 
vencera o demonio Velius. Esta e a batalha 
mais dificil de todo o jogo, conseguindo vence- 
la aparecerd uma cena onde Alma encontra o 
filho de Vormav, que morre pouco depois de 
entregar uma pedra do zodiaco. 

Vormav levara Alma, 
que deixara a pedra do 
zodiaco cair. Na proximo 
batalha, Rafa estara no 
telhado do castelo e 
Malak aparecerd para 
ouvir a verdade que sua 
irmd tentava Ihe dizer. 




PARTE-H 


0 


Marques Elmdor e as assassinas 



B arinten, o mentiroso que iludiu Malak, 
tentard matar Rafa. Mas Malak morre- 
ra no lugar de sua irma. Ramza aparecerd em 
seguida, mas duas assassinas tambem surgi- 
rao em companhia do Marques Elmdor. 

Esta batalha e um pouco dificil, pois voce 
tera que proteger Rafa a qualquer custo. Se 
fiver um Ninja em sua equipe, sera bem mais 
fdcil veneer esta batalha. Mate uma das as¬ 



sassinas e o Marques Elmdor fugira. 

Apos a batalha, Rafa sentira a forca da 
pedra do zodiaco que carrega consigo e a 
usard para trazer Malak devolta a vida. Em 
seguida, Ramza entrara no sala onde Alma foi 


seqOestrada por Vormav e encontrard mais 
uma pedra do zodiaco. Malak e Rafa se uni- 
rao a sua equipe e ajudarao a resolver os 
misterios da deusa Ajora e das pedras do 
zodiaco, encerrondo o terceiro capitulo. 
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PARTE-A 


A revelapao dos pianos de Delita 


S iga para Finath River e prepare-se pora 
ertfrentar muitos monstros poderosos (es- 
pecialmente chocobos). Ao veneer esfa bata¬ 
lha, voce verb uma cena de Ramza e Delita 
conversondo na igrejo. 

Delita revela aue sua missao e motor 
Orlandu e Goltana, mas nao exatamenfe do J 


jeito que Ramza imagina. 

Alem disso, Delita revelara que esta usan- 
do Ovelia para realizar suas intencoes de se 
tornar rei e pertencer d nobreza. Pouco depois 
Zalmo aparecera e Delita se unira a sua equi- 
pe. Procure acabar com Zalmo para veneer 
esta batalha. 


D@5s1 


Mr 




y* 






V oce voltara pora o mapa do mundo, 
aproveite para comprar novos equipa- 
mentos e itens. Procure evoluir mois seus per- 
sonagens e habilitar as profissoes resfantes. 
A profissdo Squire de Ramza qanhou uma 
nova babilidade e voce poderd aprender a 
hobilidade Ultima se fiver aprendido todas as 
outras. 


Visite o Bar das cidades e procure por 
mais tesouros, salve seu progresso e va 
Doguols Pass. Haverd uma 
lugar, ao vence-la siga para 
mas antes equipe a habilidede Maintenance 
em todos os personagens 
possiveis ou Arrow Guard 
para os que nao tiverem a 
habilidade anterior. 

Nesta cidade voce terd 
uma batalha contra 
Meliadoul, a irma de Izlude. 

Esta guerreira estara acom- 
panhada, concentre seus 
ataques em Meliadoul e ela 
fugira. 


Em seguida Delita apresentard Balmafula, 
a mulher que o esta ajudando. Logo em segui¬ 
da Ramza ird embora. Salve seu progresso e 
siga para o Bed Desert. Aqui voce encontrara 
o guerreiro Balk , ele envenenara todo o seu 
grupo. Use urn Antidote e concentre seus ata¬ 
ques em Balk. Ao vence-lo, acontecera uma 
cena onde Orlandu esta sendo acusado de 


traicao e sera preso por conspirar contra o rei 
Goltana. 


PARTE-B 
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S alve seu progresso e vd para o topo do 
lugar, onde encontrara o Vanish Mantle 
(ele o torna invisivel, mas caso encontre urn 
Potion de loading no ultimo Save para reco- 
mecar esta batalha). Sua proximo parada sera 
Poeskas Lake. 

Voce encontrara inimigos morfos-vivos, ven- 
cendo-os voce vera uma cena com Dycedarg. 
Depois disso, o caminho para Limberry Castle 
estara acessivel. A primeira batalha neste cas- 
telo sera nos portoes de entrado. Vencendo, 
aparecerd uma cena com Elmdor. 


Antes de continuar, salve seu progresso 
em urn slot diferente e deixe Ramza com a 
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profissao Squire e equipe o Angel Rings em 
todos os personagens que pretende levar para 
a batalha. Se voce quiser aprender a habilida- 
de Ultima da profissao Squire, prepare Ramza 

para uma batalha muito dificil. 


Conflitos na famflia Beoulve 


S iga para Bethla Garrison e escolha entre 
atacar pela muralha do sul ou norte 
(cada uma contem uma batalha diferente). 
Nao importa a batalha que escolher, vencen- 
do-a a cena mudard para Zalbag e seu irmao 
Dycedarg. 


Encontrando a iovem misteriosa 


Batalhando com os espiritos 


A agua dos pocos foi envenenada e todos 
estao morrendo, inclusive o rei Larg. Dycedarg 
acaba se revelando o traidor que Ramza havia 
dito, quando Zalbag o ve matando o rei Larg 
e desmaiando em sequida. Sua proximo bata- 

Iha sera na represa, onde as comportas de- 
vem ser abertas. 

Salve seu progresso em 
urn slot diferente e continue. 
Nesta batalha voce tero que 
abrir a comporta da represa 
(voce pode atrair os inimigos 
para diante da represa e abrir 
a comporta para acabar com 
todos de uma so vez). 


A brindo a comporta da represa, Olan e 
Balmafula salvardo Orlandu, que en- 
tao se unira a seu grupo. Delita acaba com o 
principe Goltana e coloca a culpa em Cid 
(Orlandu). Uma cena indicard para voce ir a 
Limberry, para resgatar Alma. Urn novo cami¬ 
nho se abrira. 


Volte para Bervenia, Id voce encontrara 
novos equipamentos, faca o mesmo quando 
chegar em Zeltenia. Sua proximo parada sera 
Zarghidas Trade City. Nesta cidade voce encon- 
trara a personagem Aerith do ioqo Final 
Fantasy VII. Compre uma flor delo e depois 
entre na cidade. Va para Germinas Peak, onde 
tera que enfrentar alguns inimigos. 

Antes de ir para a proximo parada, entre 
em uma batalha aleatoria em germinas Peak 
com a habilidade Move-Find Item disponivel 
em algum personagem. Tenha certeza que o 
personagem que estiver com esta habilidade 
tenha o status Brave muito baixo. 


PARTE-C 


PARTE-D 


PARTE-E 
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PARTE-F 


0 confronto com o Marques Elmdor 


s assassinas usam ataques muito for¬ 
tes. Mate as assassinas e elas se trans- 
formarao em demonios, espere estes demoni- 
os usarem a magia Ultima em Ramza e ele 
aprendera se sobreviver ao ataque. Se nao 
conseguir tal facanha, concentre seus ata¬ 
ques em Elmdor e 
ganhando, voce ira 
ao porao e tera ou- 
tra batalha com ele, 
mas desta vez ele es- 
tara transformado em 
um demonio. 

Meliadoul o aju- 
dara nesta batalha. 


Acabando com a criatura, voce recebera mais 
uma pedra do zodiaco e Meliadoul se unir a 
sua equipe. Limberry Castle se tornara uma 
area normal do mapa, mas quando voce ten- 
tar sair da cidade vera algumas cenas. 

Em seguida verifique o mapa para notar 
que o Igros Castle fi- 
cou vermelho, va para 
la. No caminho, pare 
em Gariland e compre 
Jade Armlets. Em Igros, 
Ramza abrira o portao, 
mas quando entrar no 
castelo ele ira direto 
para uma batalha. 






aventura do cavaleiro 


Beowulf 



L eve Agrias, Orlondu e Meliadoul para nao 
ter problemas com Dycedarg. Vencendo o 
batalha voce resgotara Zalbag. Mas Dycedarg 
se transformard no demonio Adramelk e ma- 
tara Zalbag. 

Voce terd que lutar com este 
vencendo-o, recebera mais uma pe 
aco. Feito isso, chegou o momento 
os evenfos paralelos para pegar personagens 
secretos, mas o personagem Musfadio deve 
estar vivo em seu grupo. 

Va para Goug e fale com Besrodio (o pai 
de Musfadio), ele vai Ihe mostrar uma bola de 
ferro que encontrou. Depois va para Goland 


Coal City e ouco os rumores "Ghosts of 
Colliery". Em seguida saia do bar e va para 
Lesalia. Entre no bar e Ramza ficara desco- 
brindo mais sobre o trabalho. 

Quando estiver saindo, Beowulf aparece- 
rd e se unird a sua equipe. 



PARTE-H 


0 poderoso guerreiro Worker 8 



V oltando ao mapa, note que a Goland 
Coal City se tornou vermelha. Antes de ir 
para Id, volte para Lesalia e compre itens me- 
Ihores para Beowulf. Equipe a Yin-Yang Magic 
como a segunda habilidade dele. So entao va 
para Goland. onde voce sera forcado a entrar 
na Collitery Mines. 

Voc§ terd que lutar por tres andares antes 



de chegar aos esgotos. Quando finalmente 
chegar aos esgotos, voce enconfrar Holy Dragon 
Reis que esfara sendo atacada por alguns 
demonios. Conseguindo salva-la, Beowulf e 
Reis irao se unir ao seu grupo e voce recebera 
uma pedra do zodiaco. 

Agora volte para Goug, o pai de Musfadio 
colocard a pedra do zodiaco na bola de ferro 




que se transformard no personagem Worker 
8. Este robo finalmente se unird a voce e quan¬ 
do estiver saindo da cidade, o pai de Musfadio 
dira que tern outro experimento que precisa de 
outra pedra do zodiaco. Entao va para o 
Zeltennia Castle. 
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PARTE-I 


Trazendo um gnerreiro de outra epoca 


E ntre no bar e ouca o rumor "Cursed 
Island". Quando fizer isso, uma rota se 
abrira para o Nelvesko Temple. Compre nl- 


guns Softs antes de ir para 1a. Antes de entrar 
na batalha, escolha um personagem que te- 
nha a habilidade Jump e equipe-o com a habi- 
lidade Move-Find Item. 



So entdo vd para Nelveska Temple. Ao 
entrar nesta area voce sera atacado por Worker 
7. Destrua-o para receber uma pedra do 

zodaaco. Ao tentar sair de Nelveska Island, 
Beowulf usard a Zodiac Stone que pegou para 
trazer Reis a sua forma hu- 
mana. Agora volte para 
Goug e Besrodio colocara a ^ 
pedra em sua nova mdqui- r .Sv ■; W 
na do tempo. Esto maqui- 
na trara o personagem 
Cloud do jogo Final Fantasy 
VII. Sem entendero que acon- 
teceu, Cloud saird em bus- 
ca de seu inimigo Sephiroth. 



PARTE-J 


Encontrando a arma Materia Blade 


S iga para Zarghidas Trade City. Quando 
voce entrar neste local, encontrara Aerith 
sendo atacada por ladroes. 

Cloud chegard a tempo para salva-la, mas 
ele nao tern equipamento. Voce tera que ajuda- 
lo. Ao veneer a bata¬ 
lha, Cloud se unira a 
sua equipe. 

Cloud tern todos os 
ofaques Limit Breaks 
que ele usa no jogo 
Final Fantasy VII, mas 
voce tera que encon- 
trar a sua espada 



Materia Blade. Equipe a habilidade Move-Find 
Item em algum personagem e vd para Bervenia 
Volcano. Entrando em uma batalha nesta re- 
giao, use o personagem que tenba a habilida¬ 
de Move-Find pora chegar ao topo da monta- 
nha. Ld voce encontra- 
ra a Materia Blade. 

Venca a batalha e 
equipe a arma encon- 
trada em Cloud. Cum- 
prindo estes eventos, 
sua proximo parade 
sera Murond Holy 
Place. 



PARTE-K 


Os mensageiros da destruipao 


C hegando em Murond, voce parficipara 
de uma serie de batalhas. A primeira 
delas sera fora da igreja, depois enfrentora 
Vormov, Rofel e Kletian. 

Esta batalha nao e muito dificil, apenas 
coloque seus personagens mais poderosos para 
lutar. Quando entrar na capelo, voce enfrenta- 
ra Zalbag possuido, alem de um Ultima Demon 
e dois Archaic Demons. 

Sera uma batalha dificil, portanto use seus 
personagens mais fortes. Vencendo esto bata¬ 
lha, voce encontrara com Funeral, que estara 
quase morrendo e diro que Vormav estd indo 
para o Orbonne Monastery. 
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Esfando no mapa do mundo, uma novo 
rota entre Murond e Goug Machine City se 
abrira. Logo que for para o Orbonne 
Monastery, voce entrard na ultima serie de 


batalhas. Mas ainda ha um evento opcional 
muito interessante para cumprir neste momen- 
to, mas a Deep Dungeon devera estar acessi- 
vel. 
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A aventura secreta 


A Deep Dungeon e urn loccl com dez ando- 
res, onde voce podera encontrar itens 
poderosos e enfrentar uma batelho a cada 
ondar. 

Voce so podera ocessar este local quartdo 
passar por Murond Holy Place. Depois va pora 
City. Quondo voce chegar. 


Ramza ouvira rumores sobre a Deep Dungeon. 
Quando sair da cidade, uma rota se abrira 
levando a Deep Dungeon. Para deixar as coi- 
sas oinda mais desafiodoras, a Deep 
e completamente escura. 

Voce podera ver 
inimigos, mas nao 
cristais deixados 
irao iluminar as 
mas ha outro modo para 
ver. Apenas use 
de longa distancia como 
armas de fogo, o Shock 
de Beowulf e Dispose de 
Worker 8. 





Os perigos da Deep Dupgeon 


O que e mais desafiador nesta fase e que 
voce nao apenas tera que enfrentar os 
inimigos poderosos, mas tera que encontrar a 
saida de cada fase. Se voc§ derrotar os inimi¬ 
gos antes de encontrar a saida, voce voltara 
para o mapa do mundo e tera que enfrentar 



os inimigos da fase. 

A saida de cada fase e aleatoria, mudan- 
do a cada jogo. A melhor maneira de encon- 
trar a saida e usando a magia Chicken de 
Beowulf, para transformer o ultimo inimigo 
em galinha. Continue usando esta magia quan¬ 
do o inimigo estiver quase voltando ao nor¬ 
mal. 

Enquanto isso, vasculhe a area mas voce 
podera cair em armadilhas. Voce podera pe- 
gar itens super legais se estiver usando a ha- 
bilidade Move-Find Item e estiver com o atri- 
buto Brave muito baixo (use Rafa ou Beowulf 
para fazer este trabalho). 
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Encontrando equipamentos raros 


P |ara abaixar o atributo Brave de seu per- 
sonagem, use a habilidade Threaten do 
Mediator, ou Foxbird do Oracle. 

Na fase Nogias tenha certeza de encon¬ 
trar o item Save The Wueen Sword e equipe o 
mesmo em Agrias. A Blood Sword tambem 
podera ser encontrada aqui. No terceiro an- 


dar. Delta, procure o Yoichi Bow e o Mace of 
Zeus. No andar Valkyrie, voce podera encon¬ 
trar os itens: Faith Rod, Kaiser Plate e Fairy 
Harp. 

A Deep Dungeon se torna muito dificil no 
andar Mlapan. Neste andar voce encontrara 
outra espada Excalibur, boa para Beowulf. 




Aqui voc§ tambem encontrara a melhor arma 
para os Ninjas, a Iga Knife (mas as armas 
Morningstar sao mais fortes). 0 proximo an¬ 
dar se chama Tiger. Aqui voce podera pegar a 
Blast Gun, a melhor arma do jogo. Os itens 
Secret Clothes, Cursed Ring e Elixir tambem 
podem ser encontrados aqui. 
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Preparando-se para a batalha 


rd mais inimigos. 


A decima terceira pedra do zodfaco 


0 proximo andar, Bridge, requer alguem 
com o habilidade Secret Hunt. Os itens 
desta fase nao sao muito viaveis, mas se 
quiser procure por um Sage Staff e uma Koga 
Knife. No proximo andar, Voyage, voce pode- 
ra encontrar os itens Ragnarok, Robe of Lords 
e o Perseus Bow. 0 penultimo andar da Deep 


A ntes de derrotar Elidibs, espere ele usar 
a evocacao Zodiac em seu Summoner 
para poder aprende-la. Vencendo Elidibis, voce 
recebera a decima terceira pedra do zodiaco, 
Serpentarius. 0 personagem Byblos se unira a 
sua equipe. 

Tendo todos os an- 
dares da Deep Dungeon 
acessiveis, volte para o 
andar End levando um 
personagem com a habi¬ 
lidade Move-Find Item. 

Procure no topo da fase, 
onde Elidibs apareceu. 


Existe quatro itens neste parte, que sao: dois 
Elixirs, uma Chirjiraden e a Chaos Blade. Equi¬ 
pe todos os personagens com a habilidade 
Catch e va para o andar Horror. 

Os ninjas que voce encontrara arremessa- 
rao uma grande varie- 
dade de armas para voce 
pegar. 

Se voce estiver com 
seus personagens bem 
evoluidos, podera pegar 
uma Chaos Blade. Vol- 
tando ao trajeto normal 

do enredo, prepare-se. 


■ 


* 4 . 




Seus personagens devem estar evoluidos ate o 
nivel 40. Va ao Orbonne Monaster y para ter 
algumas batolhas e salve seu progresso em 
um slot diferente. 


Dungeon e o Horror e 
guarda as melhores ar- 
mas do jogo, que sao: 

Maximilian, Grand 
Helmet e Venetian Shield. 

0 ultimo andar e o End, 
antes de ir nele, tenha 
certeza de levar um Mediator com a 
Solution. Se voc§ quiser aprender a mogia de 
evocacao Zodiac, leve seu melhor Summoner. 

Equipe-o com a habilidade de Time Mage, 
MP Switch. Quando entrar neste ultimo an¬ 
dar, voce encontrara um velho chamado Lucavi. 
Ele se transformara em um demonio e chama- 
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